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 ابراهیم صالحی عمران

 ایموزشی دانشگاه فنی و حرفهریزی آیس شورای برنامه ئر

 انیمیشن دیجیتالپیوسته رشته نا کارشناسیبرنامه درسی دوره 

، برنامه  21/3/2311جلسه تاریخ  هفدهمینای در ریزی آموزشی دانشگاه فنی و حرفهمهشورای برنا

 را به شرح زیر تصویب کرد: انیمیشن دیجیتالپیوسته رشته کارشناسی نادرسی دوره 

وارد دانشگاه ها و موسسه های آموزش  2311این برنامه درسی برای دانشجویانی که از مهرماه سال ( 2ماده 

 شوند قابل اجرا است.عالی می 

این برنامه درسی در سه فصل: مشخصات کلی، عناوین دروس و سرفصل دروس تنظیم شده است و به  (1ماده 

تمامی دانشگاه ها و موسسه های آموزش عالی کشور که مجوز پذیرش دانشجو از شورای گسترش و برنامه 

تحقیقات و فناوری را دارند، برای اجرا ابلاغ ریزی آموزش عالی و سایر ضوابط و مقررات مصوب وزارت علوم، 

 می شود.

سال قابل اجرا است و پس از آن به  3به مدت  2311-2011این برنامه درسی از شروع سال تحصیلی  (3ماده 

 دارد.نیاز بازنگری 
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 مقدمه -1-1
از شرایط زمان  متأثرفرهنگی و هنري انسان به شکل خاصی که  مسائل یخدر جوامع بشري بنا بر مقتضیات هر دوره از تار

 خود بوده پدیدار شده است.

هاي فراوانی در عینیت بخشیدن به یتقابلهنر هشتم یک دهه پس از اختراع سینما متولد گردید و توانایی و  عنوانبهانیمیشن 

 آید.یمیک صنعت پرسود به شمار  عنوانبهیاهاي انسان داشته و امروزه رؤدنیاي تخیلات و 

ترین پایه و شالوده یاصلکه  است «یانماییسینماي پوي جهانی، یندهسینماي آصنعت »نظران هنري و سینمایی به گفته صاحب

هاي تولیدي فیلم درصد 71اکنون همباشد. یمیدشده تولیرسازي و متحرک ساختن تصاویر انیمیشنی تصوزیر بنایی آن مهارت 

شوند، این قابلیت بستر بسیار مناسبی براي با امکانات تخصصی انیمیشن ساخته و بازسازي میسینماي جهان ح در سط

بازار در این زمینه تنها در سطح کشور بلکه در سطح دنیا نیز سازد که نهفراهم میانیمیشن و متخصصین رشته  التحصیلانفارغ

مربوطه  هايفیلمو بتوانند به کمک آن و نیز همکاري در تولید  ر باشندرا متصوشغلی کار مناسبی داشته و آینده مطمئن 

 .اسلامی کشور عزیزمان را در سطح جهانی اشاعه دهند –فرهنگ غنی، ایرانی 

 

 تعریف -1-2

هاي فنی و هنري مطلوب براي خلق یتقابلشده که علاوه بر یمتنظدوره کارشناسی ناپیوسته انیمیشن دیجیتال بر این اساس 

اي مرتبط با هاي رایانهمند سازي از دانش روز انیمیشن دیجیتال و فناّوريآفرینش و ساخت آثار انیمیشن، آنان را ضمن بهره

یري فرآیند کارآفرینی در گشکلو  وکارکسبعنوان سرپرست و کارشناس هنري استودیوهاي انیمیشن، جهت رونق آن، به

 یلان این رشته آماده نماید.التحصفارغ

 

 هدف -1-3

روز هدف از تدوین برنامه درسی کارشناسی ناپیوسته انیمیشن دیجیتال، پرورش استعدادهاي هنري و ایجاد توانمندي و به

 عنوانبهتوانند یمو توانمند این رشته  بااستعدادیلان التحصفارغدر حوزه انیمیشن دیجیتال است.  مؤثرترهاي بیشتر و یتخلاق

و در  گرفتهبرعهدههاي انیمیشن دیجیتال هاي تولید انیمیشن را در تکنیک، هدایت تیمکار بلدیک سرپرست توانمند و 

خصوصی و در  صورتبهیردولتی، حتی غي دولتی و هاسازماني کارآفرینی و بدون نیاز به اشتغال رسمی در هاکارگروه

یان تعامل داشته و براي متصدسازنده و  هايشرکتبا  در داخل بلکه با خارج از کشور نیز تنهانههاي شخصی خود، کارگاه

 خود و خانواده خود درآمدزایی مناسبی داشته باشند.

 

 اهمیت و ضرورت -1-4

ایران بلکه در کل  در کشور عزیزمان تنهانهي بسیار روشن اندازچشمافق و  و باي بسیار نوپا و جدید ارشتهرشته انیمیشن 

درصد درآمد  93درمجموع  2116دو ابرقدرت این حوزه که در سال آمریکا و ژاپن  جملهاز. کشورهاي زیادي باشدیمجهان 

و کره جنوبی که از تولیدکنندگان پرقدرت و نوپاي این اند درصد آمریکا( را از آن خودکرده 43درصد ژاپن و  51انیمیشن )

سپس  ،را در داخل کشور نهادینه کرده خودیشن ابتدا انیمآغاز نموده است،  21و اهم فعالیت خود را از قرن  باشدیمصنعت 

حدود  2115در سال کشور کره در زمینه انیمیشن  میزان صادرات انیمیشناست  ذکرانیشا. اندبه دنبال صادرات آن بوده

 .درصد داشته است 1217، رشدي 2114که نسبت به سال بوده میلیون دلار  551146
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مندي از اساتید و دانشجویان و در خصوص رشته انیمیشن و بهره الذکرفوقللی المینبهاي یلپتانسرغم یعل متأسفانه

که  طورآني فرهنگی و اقتصادي کشور از این رشته برداربهرهکه  رسدو توانمند کشوري به نظر می بااستعدادیلان التحصفارغ

دستاوردهاي ملموس و  متأسفانهیست و نار یلان مربوطه در بازار کالتحصفارغانتظارات جامعه و  کنندهمرتفعیدوشاید با

ي دانشجویی مقاطع مختلف رشته هاپروژهالمللی در خروجی ینببا بازارهاي جهانی و  رقابتقابلبازخوردهاي عملی و 

 به نیاز مبرم فراهم نمودن بستري مناسب با تجهیزات لازم در این تنهانهتواند یمکه این مسئله  انیمیشن وجود نداشته است

ویژه مقطع روز عمیق سرفصل دروس دانشگاهی در مقاطع مختلف، بهخصوص مربوط باشد بلکه نیاز جدي به تدوین به

 پذیر نماید.یهتوجکارشناسی این رشته را نیز 

 

 التحصیلاننقش و توانایی فارغ -1-5
 دروس مرتبط التحصیلانفارغ توانایینقش و 

ي برا (Motion Graphics) تبلیغاتی هايیانماییپوید تول

 برندهاي تجاري

نویسی نامهفیلم -ي بصريهاجلوه -تدوین-گرافیک متحرک

تحلیل و اجراي  -موسیقی در انیمیشن -کارگردانی فنی -تخصصی

کارگردانی  -3و  2و  1ي بعدسهانیمیشن  -3و  2و  1حرکت 

  ايمبانی فضاسازي رایانه -هنري

 انیمیشن هايفیلمتدوین 
ها و رسانه-موسیقی در انیمیشن  -ي بصريهاجلوه -تدوین 

 انیمیشن هايفیلم تحلیل و شناسیزیبایی -بازارهاي نوین انیمیشن

 ي ویژه انیمیشنهاجلوهید تولطراحی و 
 هايفیلم تحلیل و شناسیزیبایی -تدوین  -هاي بصريجلوه

 کارگردانی هنري -انیمیشن

 (layout)ي انیمیشن پردازصحنهطراحی و 
نامه مصور پیشرفته فیلم -نویسی تخصصینامهفیلم -پردازينهصح

  ايمبانی فضاسازي رایانه -کارگردانی هنري -و روایت بصري

 (story board) مصور نامهفیلمطراحی 
 - کارگردانی هنري -نامه مصور پیشرفته و روایت بصريفیلم

  ايمبانی فضاسازي رایانه -نویسی تخصصینامهفیلم

 موزیک ویدئو انیمیشنی یدتول

 -کارگردانی فنی -هاي بصريجلوه -تدوین -موسیقی و انیمیشن

 -3و  2و  1بعدي انیمیشن سه -3و  2و  1تحلیل و اجراي حرکت 

مبانی فضاسازي  -هاي نوینانیمیشن و فناوري -کارگردانی هنري

  ايرایانه

 انیمیشنی هايفیلمطراحی شخصیت 
 -انیمیشن هايفیلم تحلیل و ناسیشزیبایی -طراحی انیمیشن

  ايمبانی فضاسازي رایانه -کارگردانی هنري

 ویدئوها موزیک تبلیغات، تیزرهاي اي،یانهرا هايبازيساخت 

کارگردانی  -هاي تعاملیرسانه -ها و بازارهاي نوین انیمیشنرسانه

تحلیل و اجراي  -موسیقی در انیمیشن -هاي بصريجلوه -فنی

کارگردانی  -3و  2و  1بعدي انیمیشن سه -3 و 2و  1حرکت 

 هاي نوینانیمیشن و فناوري -هنري

و  اقتصادي، نظامی ياندازهاچشمکمک به پیشبرد اهداف و 

 تلویزیونی سطح هاي تلویزیونی، بیلبوردهايبرنامه میان سیاسی،

 شهر

انیمیشن  -گرافیک متحرک -ها و بازارهاي نوین انیمیشنرسانه

کارگردانی  -فرآیند تولید انیمیشن  -انیمیشن و وب -تلویزیونی

تحلیل و اجراي  -موسیقی در انیمیشن -هاي بصريجلوه -فنی

 و شناسیزیبایی -3و  2و  1بعدي انیمیشن سه -3و  2و  1حرکت 

انیمیشن و  -کارگردانی هنري -انیمیشن هايفیلم تحلیل



9 

 

 انیمیشن تجربی -کارگاه ویدئو آرت -هاي نوینفناوري

هاي هاي تولید انیمیشن در شهرستانسرپرستی و هدایت تیم

 سازي فرهنگی در اقصی نقاط کشور.مختلف و کمک به بومی

 -موسیقی در انیمیشن -کارگردانی فنی -فرآیند تولید انیمیشن 

 -3و  2و  1بعدي انیمیشن سه -3و  2و  1تحلیل و اجراي حرکت 

 -کارگردانی هنري -نانیمیش هايفیلم تحلیل و شناسیزیبایی

 انیمیشن تجربی -کارگاه ویدئو آرت

 

 مشاغل قابل احراز -1-6
 سایر مشاغل شغل                                        

 طرح دهندهارائه طراح لی اوت و استوري برد

 طراح تیتراژ متحرک ساز انیمیشن

 ايبعدي صحنههاي سهاجراگر انیمیشن طراح شخصیت

 طراح و مجري افکت تصویري برد،پردازي، تکنسین در طراحی استوريفضا و صحنهطراح 

 (puppetپاپت )ي انیمیشنی هاعروسکو سازنده طراح 

 يبعدسهانیمیشن  هايفیلمدر سازي متحرک
 تدوینگر فیلم

 ايهاي دوبعدي رایانهاجراگر انیمیشن یدکننده فیلم انیمیشنتول

 ايبعدي رایانههاي سهاجراگر انیمیشن (موشن گرافی)ک متحرک یدکننده گرافیتولطراح و 

 تدوینگر خطی طراح محصول

 طراح و مجري افکت صوتی هاي تولید انیمیشن دیجیتالتیمسرپرست 

 کننده موسیقی در انیمیشنگر و تدوینانتخاب کارگردان فنی انیمیشن دیجیتال

 ي گرافیک متحرکطراح و مجر کارگردان هنري انیمیشن دیجیتال

 ايهاي رایانهطراحی و متحرک ساز بازي ايیانهرافضا ساز 

 (خروجی گیرنده)رندر نهایی  ياانهیرا ماتوریان

  نقاش دیجیتال

  (کاراکترمن) هاي انیمیشنیطراح شخصیت

  هاي بلند و سریال انیمیشننامهنویسنده فیلم

  ايیانهرامفصل بند 

اه انیمیشنی )تبلیغاتی، آموزشی و موزیک تولیدکننده فیلم کوت

 ، موشن گرافی و...(مستند ویدیو،

 

  ايهاي بصري رایانهطراح و اجرا گر جلوه

  اي                       یانهرامتریال ساز 

  (موشن کپچر)انیماتور یکسره دیجیتال 
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 طول دوره و شکل نظام -1-7
یک نیمسال تحصیلی و  2 است و هرسال تحصیلی مرکب ازسال  2اسی ناپیوسته کارشن حداکثر مدت مجاز تحصیل دوره

هفته آموزش و یک  6هفته آموزش و دو هفته امتحانات پایانی و دوره تابستانی شامل  16دوره تابستانی و هر نیمسال شامل 

 16واحد درس نظري معادل  و هر استدروس نظري و عملی بر اساس مقیاس واحد درسی  هفته امتحانات پایان دوره است.

هر واحد  ،در نیمسال ساعت 48و حداکثر  ساعت 32معادل  حداقل ساعت در نیمسال، هر واحد درس عملی و آزمایشگاهی

 121معادل  یا کارورزي در نیمسال و هر واحد کارآموزي ساعت 64و حداکثر  ساعت 48معادل  حداقل درس کارگاهی

 باشد.ساعت در نیمسال می

 

 وابط و شرایط پذیرش دانشجوض -1-8
 دوره کاردانی آموختگاندانش -الف

 قبولی در آزمون -ب 

 داشتن شرایط عمومی -ج

 پذیرفته شدن در مصاحبه حضوري -د

 

 سهم درصد دروس نظري و عملی )برحسب ساعت(  -1-9
 درصد مجاز درصد )برحسب ساعت( تعداد ساعت تعداد واحد نوع درس

 45تا  25 43 641 41 نظري

 75تا  55 57 864 29 عملی

 111 111 1514 69 جمع

 

 برحسب تعداد واحد()نوع درس  -1-11

 نوع درس
 تعداد واحد

 تعداد واحد برنامه درسی موردنظر
 حداکثر حداقل

 9 9 9 عمومی

 2 4 2 عمومی مهارت

 6 11 5 پایه

 46 51 44 تخصصی

 6 8 6 اختیاري

 69 72 68 جمع
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 دروسعناوین : فصل دوم -2
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 کارشناسی ناپیوسته رشته انیمیشن دیجیتال دوره جبرانی جدول دروس -2-1

 نام درس ردیف
تعداد 

 واحد

 تعداد ساعت
 نیازهم نیازپیش

 جمع عملی نظري

   32 1 32 2 زبان فنی 1

   64 64 1 1 کارگاه طراحی انیمیشن  2

   64 64 1 1 افزارهاي انیمیشننرم 3

   48 32 16 2 نامه نوشتاري و مصورفیلم 4

   32 1 32 2 هاي انیمیشنها و فنسبک 5

   241 161 81 8 جمع

بایستی در نیمسال اول و دوم ارائه شود.هاي مرتبط، دروس جبرانی می* با رعایت دستورالعمل  

 

 یجیتالکارشناسی ناپیوسته رشته انیمیشن د دورهجدول دروس عمومی  -2-2

 نام درس ردیف
 تعداد

 واحد

 ساعت
 هم نیاز نیازپیش

 جمع عملی نظري

   32 1 32 2 «مبانی نظري اسلام»یک درس از گروه درسی  1

   32 1 32 2 «انقلاب اسلامی»یک درس از گروه درسی  2

   32 1 32 2 «تاریخ تمدن اسلامی»یک درس از گروه درسی  3

4 
 یک درس از گروه درسی 

 «آشنایی با منابع اسلامی»
2 32 1 32   

   32 32 1 1 1ورزش  5

   161 32 128 9 جمع

 

               

 کارشناسی ناپیوسته رشته انیمیشن دیجیتال دوره جدول دروس مهارت عمومی -2-3

 نام درس ردیف
 تعداد

 واحد

 ساعتتعداد 
 یازنهم نیازیشپ

 جمع عملی نظري

   64 32 16 2 محصولسازي تجاري 1

   32 1 32 2 خلاقیت و نوآوري 2

   - - - 2 جمع

 .الزامی استواحد از دروس فوق  2گذراندن * 
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 کارشناسی ناپیوسته رشته انیمیشن دیجیتال دورهپایه  جدول دروس -2-4

 نام درس ردیف
تعداد 

 واحد

 تعداد ساعت
 نیازهم نیازپیش

 جمع عملی نظري

   48 32 16 2 تدوین  1

   48 32 16 2 ايفضاسازي رایانه 2

   32 1 32 2 انیمیشن تولید فرآیند 3

   128 64 64 6 جمع

 

 کارشناسی ناپیوسته رشته انیمیشن دیجیتال  دورهجدول دروس تخصصی  -2-5

 تعداد واحد نام درس ردیف
 تعداد ساعت

 نیازهم نیازپیش
 جمع عملی نظري

   32 1 32 2 هاي نوینانیمیشن و فناوري 1

   32 1 32 2 زبان تخصصی 2

   32 1 32 2 ها و بازارهاي نوین انیمیشنرسانه 3

   48 32 16 2 نویسی تخصصینامهفیلم 4

5 
نامه مصور پیشرفته و روایت فیلم

  بصري
2 1 64 64 

 ینویسنامهفیلم

 تخصصی
 

   81 64 16 3 1و اجراي حرکت تحلیل  6

 81 64 16 3 2تحلیل و اجراي حرکت  6

تحلیل و 

اجراي حرکت 

1 

 

 81 64 16 3 3تحلیل و اجراي حرکت  8

تحلیل و 

اجراي حرکت 

2 

 

   48 32 16 2 موسیقی در انیمیشن 9

 48 32 16 2 پردازي صحنه 11

نامه مصور فیلم

پیشرفته و 

 روایت بصري 

 

 32 1 32 2 هنريکارگردانی  11
فرآیند تولید  

 انیمیشن
 

 32 1 32 2 کارگردانی فنی 12
و مدیریت 

 کنترل تولید
 

  تدوین  48 32 16 2 هاي بصريجلوه 13

   81 64 16 3 1بعدي کارگاه انیمیشن سه 14
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 81 64 16 3 2بعدي کارگاه انیمیشن سه 15

کارگاه 

انیمیشن 

 1بعدي سه

 

 81 64 16 3 3عدي بکارگاه انیمیشن سه 16

کارگاه 

انیمیشن 

 2بعدي سه

 

 48 32 16 2 کارگاه انیمیشن پیشرفته دوبعدي 17

تحلیل و 

حرکت اجراي 

2 

 

   48 32 16 2 هاي تعاملیرسانه 18

19 
هاي شناسی و تحلیل فیلمزیبایی

 انیمیشن
2 32 1 32   

  نیمسال آخر 1 1 1 2 پروژه نهایی 21

   1124 641 384 46 جمع

 
 

 کارشناسی ناپیوسته رشته انیمیشن دیجیتال دورهجدول دروس اختیاري  -2-6

 نام درس ردیف
تعداد 

 واحد

 تعداد ساعت
 نیازهم نیازپیش

 جمع عملی نظري

   48 32 16 2 انیمیشن تجربی 1

   48 32 16 2 انیمیشن و وب 2

   48 32 16 2 گرافیک متحرک 3

   48 32 16 2 تولید ویدئو آرت 4

   48 32 16 2 انیمیشن تلویزیونی 5

   144 96 48 6 جمع

 فوق الزامی است. از دروسواحد  6* گذراندن 
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 کارشناسی ناپیوسته رشته انیمیشن دیجیتال دوره ترم بندي پیشنهادي دروسجدول -2-7
 نیمسال اول  -2-7-1

 نام درس ردیف
تعداد 

 واحد

 تعداد ساعت
 نیازپیش

 جمع عملی نظري

  48 32 16 2 تدوین  1

  48 32 16 2 نویسی تخصصینامهفیلم 2

  81 64 16 3 1تحلیل و اجراي حرکت  3

  32 1 32 2 فرآیند تولید انیمیشن  4

  81 64 16 3 1بعدي کارگاه انیمیشن سه 5

  48 32 16 2 ايفضاسازي رایانه 6

7 
 یک درس از گروه درسی

 «مبانی نظري اسلام»
2 32 1 32  

  32 32 1 1 1ورزش  8

  368 256 144 17 جمع

 

 

 نیمسال دوم -2-7-2

 نام درس ردیف
تعداد 

 واحد

 تعداد ساعت
 نیازپیش

 جمع عملی نظري

 نویسی تخصصینامهفیلم 64 64 1 2 نامه مصور پیشرفته و روایت بصري فیلم 1

  32 1 32 2 زبان تخصصی 2

 1تحلیل و اجراي حرکت  81 64 16 3 2تحلیل و اجراي حرکت  3

  48 32 16 2 موسیقی در انیمیشن 4

 تدوین  48 32 16 2 هاي بصريجلوه 6

 1بعدي کارگاه انیمیشن سه 81 64 16 3 2بعدي کارگاه انیمیشن سه 7

8 
 یک درس از گروه درسی 

 «انقلاب اسلامی»
2 32 1 32 

 

 

  48 32 16 2 درس اختیاري 9

  432 272 161 18 جمع
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 نیمسال سوم -2-7-3

 نام درس ردیف 
تعداد 

 واحد

 تعداد ساعت
 نیازپیش

 جمع عملی نظري

 2تحلیل و اجراي حرکت  81 64 16 3 3تحلیل و اجراي حرکت  1

 48 32 16 2 پردازي صحنه 2
نامه مصور پیشرفته و فیلم

 روایت بصري 

 لید انیمیشنفرآیند تو  32 1 32 2 کارگردانی هنري 3

 2بعدي کارگاه انیمیشن سه 81 64 16 3 3بعدي کارگاه انیمیشن سه 4

 2تحلیل و اجراي حرکت  48 32 16 2 کارگاه انیمیشن پیشرفته دوبعدي 5

  48 32 16 2 هاي تعاملیرسانه 6

  48 32 16 2 درس اختیاري 7

8 
 یک درس از گروه درسی 

 «تاریخ تمدن اسلامی»
2 32 1 32  

  418 256 161 18 جمع

 

 نیمسال چهارم -2-7-4

 نام درس ردیف
تعداد 

 واحد

 تعداد ساعت
 نیازپیش

 جمع عملی نظري

  32 1 32 2 هاي نوینانیمیشن و فناوري 1

  32 1 32 2 ها و بازارهاي نوین انیمیشنرسانه 2

  32 1 32 2 هاي انیمیشنشناسی و تحلیل فیلمزیبایی 3

 مدیریت و کنترل تولید 32 1 32 2 فنی کارگردانی 4

 نیمسال آخر 1 1 1 2 پروژه نهایی 5

  48 32 16 2 درس اختیاري 6

7 
 یک درس از گروه درسی 

 «آشنایی با منابع اسلامی»
2 32 1 32  

  - - - 2 عمومی درس مهارت 8

  - - - 16 جمع
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 فصل سوم: سرفصل دروس -3
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 نویسی تخصصی  نامهدرس فیلم -3-1
 تخصصی نوع درس: 

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 بلند و سریالی - هاي کوتاهنامههاي پیشرفته براي رسیدن به فیلمکارگیري اصول و مبانی و مهارتبههدف کلی درس: 

 س مطالبسرفصل آموزشی و رئو -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 2 هاي ایده یابی کاربرديمروري بر روش 1

 - 2 نویسینامهژانرشناسی سینمایی و تأثیر آن بر فیلم 2

 - 2 انیمیشننامه فیلم گارشاصول ن 3

 - 2 اصول نوشتن و بکار گیري دیالوگ 4

 - 2 ولیدينامه تتبدیل داستان به فیلم 5

 - 2 نامهاصول خلق شخصیت دراماتیک در فیلم 6

 - 2 هاي انیمیشننامهکاري و اغراق در فیلماصول  و چگونگی استفاده از شیرین 7

 - 2 سریالی و سینمایی –هاي کوتاه نامههاي فیلمآشنایی با تفاوت 8

 16 - نامه کوتاه و سریالیارائه فیلم 9

 16 - بلند سینمایینامه ارائه فیلم 11

 32 16 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 اياي و تولیدات رسانهها براي ارائه به بازار کار حرفهنامهشناخت تخصصی از قواعد و اصول ایجاد انواع فیلم

 

 
 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  -ج 

 ل انتشارسا ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 جفري اسکات نویسی انیمیشننامهفیلم
 -امیر مسعود علمداري

 پریسا کاشانیان
 هنر نو

1393 

 1394 دانشگاه هنر سارا خلیلی استن هیوارد نویسی انیمیشننامهفیلم

 1391 ساقی حسین فراهانی مریلین وبر نویسی انیمیشننامهراهنماي فیلم

 

 

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد

 32 16 تعداد ساعت
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 ط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(استانداردهاي آموزشی )شرای –د

 هاي مدرسویژگی

 ادبیات نمایشی. -سینما -کارشناسی یا کارشناسی ارشد انیمیشن 

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه و دیتاشو. -مترمربع 51کلاس 

 

 روش تدریس و ارائه درس

 سخنرانی، تمرین و تکرار، پروژه.

 

 بی درسروش سنجش و ارزشیا

 ارائه پروژه. -آزمون کتبی
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   نامه مصور پیشرفته و روایت بصريفیلمدرس  -3-2
 تخصصی: نوع درس

 نویسی تخصصینامهفیلم: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 صورت دیجیتالاي بهحرفهآموزش ایجاد یک استوري برد و انیماتیک هدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 2 - کارگیري علائم استاندارد آنمروري بر انواع استوري برد و به 1

 4 - آشنایی با اصول طراحی استوري برد تولید 2

 16 - ( Storyboard Proي: افزار پیشنهادافزار تخصصی )نرمآموزش نرم 3

 16 - انجام پروژه استوري برد دیجیتال 4

 11 - شناخت اصول و قواعد طراحی و اجراي انیماتیک 5

 8 - افزار دوبعدياجراي انیماتیک در نرم 6

 8 - بعديافزار سهاجراي انیماتیک در نرم 7

 64 - جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 بعدي انواع استوري بردهاي مختلف دیجیتال و رسیدن به انیماتیک در دوبعدي و سهایجاد 

 

 
 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 کارگردانی داستان
فرانسیس گله 

 باس

 -نوروزيداریوش 

 شیوا زنگنه
 1394 بنیاد سینمایی فارابی

 1391 مارلیک  اصغر فهیمی فر وري بورداست

از کلمه تا تصویر )استوري بورد و 

 سازي(فراگرد فیلم
 مارسی بگلیتر

  -مسعود مددي

 میترا تیموریان
 1389 سمت

 

 

 

 

 

 عملی نظري 

 2 1 تعداد واحد

 64 1 تعداد ساعت
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 آشنا به مباحث رشته انیمیشن. رشد انیمیشنداراي مدرک تحصیلی کارشناسی یا کارشناسی ا

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه و دیتاشو. -کارگاهیمیز  15داراي  -مترمربع 51کلاس کارگاهی به مساحت 

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و انیمیشن، حضور در شنوارههاي تولید انیمیشن، حضور در جسخنرانی، تمرین و تکرار، پروژه، بازدید از شرکت

 هاي هنري و ...هاي مربوط به رشته، بازدید از نمایشگاهکارگاه

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 ارائه پروژه
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 هاي بصريجلوه درس -3-3
 تخصصینوع درس: 

 ن تدوی: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 انیمیشنرئال و هاي هاي بصري براي فیلمآموزي در زمینه طراحی و تولید جلوهشناخت و مهارتهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

1 
هیدات تم -تروکاژ-هاي بصريجلوه -هاي ویژهشناخت اصطلاحات تخصصی: جلوه

 هاي سینمایی و نظایر آن.حقه-سینمایی
2 - 

 4 2 هاي بصري هاي مرتبط با صنعت جلوهاي و فناوريافزارهاي رایانهآشنایی با نرم 2

 2 2 هاهاي بصري در آننامه و استوري بورد و بازشناسی جلوهوتحلیل فیلمتجزیه 3

 4 2 افتر افکت و موکا افزارآموزش ابزارهاي تراکینگ و تراک موشن در نرم 4

 4 2 هاي مت پینت در افتر افکت و فتوشاپآموزش تکنیک 5

 4 2 هاي ماسک و تراک ماسک در افتر افکتآموزش تکنیک 6

 4 2 هاي مچ مووینگ در مایا و افتر افکتآموزش تکنیک 7

 4 2 و...انفجار  -يسوزآتش -برق –باران  – رعدوبرقهاي بصري مانند آموزش ایجاد جلوه 8

 6 - سرفصلبر اساس  شدهدادههاي آموزش کارگیري تمامی تکنیکایجاد پروژه نهایی با به 9

 32 16 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
  رئال و انیمیشنهاي هاي بصري براي فیلمشناخت اصول و قواعد طراحی و اجراي جلوه

  

 (بع فارسی و خارجیحداقل سه مورد من)منبع درسی  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 اکبر عالمی تمهیدات سینمایی
 

 

مرکز مطالعات و 

 تحقیقات سینمایی
1371 

حمید احمدي  برنارد ویلکی هاي ویژه در تلویزیونجلوه

 لاري

 1385 سروش

هاي ویژه با افتر ساخت جلوه

 افکت

فاطمه سلیمانی اقدس، روح 

 ري، اله ذوالفقا

علیرضا سید  میر

 خسروشاهی

 

 
 1396 دیباگران تهران

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد
 32 16 تعداد ساعت
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 هاي ویژه در انیمیشن.آشنا به مباحث جلوه -کارشناس یا کارشناس ارشد انیمیشن یا سینما

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 مجهز به دیتاشو -دستگاه رایانه 16ه داراي سایت رایان

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و انیمیشن، حضور در هاي تولید انیمیشن، حضور در جشنوارهسخنرانی، تمرین و تکرار، پروژه، بازدید از شرکت

 هاي هنري و ...هاي مربوط به رشته، بازدید از نمایشگاهکارگاه

 

 درسروش سنجش و ارزشیابی 

 آزمون کتبی، ارائه پروژه عملی.
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 انیمیشن درموسیقی درس -3-4
  تخصصینوع درس: 

 - :نیازپیش

 - :یازهم ن

 انیمیشن فیلم و  موسیقی و کاربرد آن درو عملی  نظريکاربردي فراگیري مباحث هدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -لفا

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 4 2 بندي در موسیقیشناخت مفاهیم ضرباهنگ و زمان 1

 2 2 و روانشناسی سازهارنگ صدا  -سازشناسی  2

 8 2 )در صورت وجود امکانات( فراگیري پیانو مقدماتی 3

 - 2 ي موسیقی ایران و جهان به شکل کاربرديهافرمها و آشنایی با انواع سبک 4
 2 8 (Finaleافزار پیشنهادي: اي )نرمملودي سازي رایانه 5

 2 2 پردازي و فضاسازي نمایشی به کمک موسیقیشخصیت 6

 - 2 اصول و قواعد انتخاب موسیقی براي فیلم انیمیشن 7

8 
 Adobeافزار پیشنهادي: موسیقی گذاري روي لایکاریل، انیماتیک و انیمیشن )نرم

Audition) 
2 8 

 32 16 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 انیمیشن.فیلم و ملودي بر روي  يسازشناخت مفاهیم و کارکرد موسیقی در انیمیشن و توانایی اولیه براي آفرینش و هماهنگ

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف منبع عنوان

 1397 چشمه حسین یاسینی راجر کیمی ین درک و دریافت موسیقی

هاي نظري و عملی موسیقی بنیان

 فیلم
 1393 سوره مهر  محمدرضا آزاده فر و دیگران

 1379 بنیاد سینمایی فارابی  نوريشاهرخ خواجه موسیقی فیلم

 

 

 

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد
 32 16 تعداد ساعت

https://shahreketabonline.com/products/author/%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF%D8%B1%D8%B6%D8%A7%20%D8%A2%D8%B2%D8%A7%D8%AF%D9%87%20%D9%81%D8%B1%20%D9%88%20%D8%AF%DB%8C%DA%AF%D8%B1%D8%A7%D9%86/
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 آهنگسازي. آشنا به مباحث موسیقی فیلم و انیمیشن. -ا کارشناسی ارشد موسیقیکارشناسی ی

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 مجهز به دیتاشو. -مجهز به پیانو یا کیبورد -کلاس نظري و سایت رایانه

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و انیمیشن ستودیوهاي صدابرداري، حضور در جشنوارهوتحلیل، پروژه، بازدید از اتجزیه تکرار،سخنرانی، تمرین و 

 ...هاي مربوط به رشته و و کارگاه

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 آزمون کتبی، ارائه پروژه عملی.
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                                                      درس کارگردانی فنی -3-5

 تخصصینوع درس: 

 مدیریت و کنترل تولید :نیازپیش

 - :یازهم ن

 آشنایی با نقش کارگردان فنی و جایگاه او در فرآیند تولید انیمیشنهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 2 قش و جایگاه کارگردان فنی در گروه تولید انیمیشن تعریف ن 1

 - 8 هاي انیمیشن تحلیل فنی و تکنیکی فیلم 2

 - 2 اصول برگزاري جلسات بازبینی فنی در فرآیند تولید 3

 - 2 حلقه ارتباطی میان هنرمندان و برنامه نویسان  4

 - 4 هاي معاصر در عرصه تولید انیمیشن آشنایی با فناوري 5

 - 2 دهی تجهیزات و ملزومات کارگاهی استودیوهاي انیمیشنارزیابی و سازمان 6

 - 2 مشاوره در طراحی تولید  7

 - 4 هاي بصري، گرافیک و نظایر آن افزارهاي کاربردي تولید انیمیشن، جلوهآشنایی با نرم 8

 - 4 آشنایی با رندر فارم ها و آموزش ایجاد یک رندر فارم کوچک 9

11 
افزاري در حوزه سینما و ي و نرمافزارسختها و امکانات یستمسآشنایی با جدیدترین 

 انیمیشن
2 - 

 - 32 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت  –ب
 شناخت و توانایی تحلیلی بادانش کارگردانی فنی در فرآیند تولید انیمیشن.

 

 (خارجی حداقل سه مورد منبع فارسی و)منبع درسی   –ج

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 تولید انیمیشن
  -کاترین ویندر

 زهرا دولت آبادي
 1392 دانشکده صداوسیما محمديدکتر ناصر گل

 سعیدي مریم کارگردانی انیمیشن
 

 
 1393 ساکو

BOOK EXCERPT: 

“Directing Animation” David Levy 
 

 
Amidi 2111 

 عملی نظري 

 1 2 تعداد واحد

 1 32 تعداد ساعت

https://shahreketabonline.com/products/author/%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF%D8%B1%D8%B6%D8%A7%20%D8%A2%D8%B2%D8%A7%D8%AF%D9%87%20%D9%81%D8%B1%20%D9%88%20%D8%AF%DB%8C%DA%AF%D8%B1%D8%A7%D9%86/
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 انیمیشنکارشناسی ارشد 

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 کلاس نظري مجهز به رایانه و دیتاشو.

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و انیمیشن و وتحلیل، پروژه، بازدید از استودیوهاي انیمیشن، حضور در جشنوارهسخنرانی، تمرین و تکرار، تجزیه

 ...و  هاي مربوط به رشتهکارگاه

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 آزمون کتبی
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  1تحلیل و اجراي حرکت درس   -3-6

 تخصصینوع درس: 

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 سازيمندي از دانش نظري و مهارت عملی در متحرکبهرههدف کلی درس:  

 صل آموزشی و رئوس مطالبسرف -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 2 تاریخچه مطالعه حرکت  1

 - 2 دینامیک و قوانین حرکت 2

 6 2 اصول انیمیشن  3

 4 2 بندي در انیمیشن زمان 4

 6 2 هاسازي کنشمراتب متحرکسلسله 5

 12 2 سازي حیوانات چهارپا متحرک 6

 12 2 سازي پرندگان رکمتح 7

 12 2 ها و آبزیان سازي ماهیمتحرک 8

وتحلیل منابع تصویري و آوري و تجزیهصورت جمعسازي موارد یادشده بهآموزش متحرک 9

 سازيهاي ویدئویی متحرکارائه الگوي حرکتی و پروژه
- 12 

 64 16 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 سازي بر اساس آن.تمرین متحرک  وتحلیل حرکت وهاي تجزیهایی با اصول حرکت و شیوهشناخت و آشن

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

-هاي نجاتدانستنی

 بخش انیمیشن
 1397 بنیاد سینمایی فارابی فرناز خوشبخت ریچارد ویلیامز

 بندي در انیمیشنزمان
 -هارولد ویتاکر

 جان هالاس 

  -سید جواد شبانی

 مصطفی خادمی
 1396 مارلیک

سازي متحرک

 )انیمیشن(
 1384 کتاب آبان افشین فریبرز فرید پرستون بلر

Action Analysis 

for Animators 
Chris Webster  Focal Press- 

Elsevier 
2112 

 عملی نظري 

 2 1 تعداد واحد
 64 16 تعداد ساعت
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 وزشی و یادگیري مطلوب درس(استانداردهاي آموزشی )شرایط آم –د

 هاي مدرسویژگی

 انیمیشنکارشناسی ارشد 

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 .يدستگاه قلم نور 15 يدارا -اسکنر تاشو،ید انه،یرا يدارا -نور زیم 15 يدارا -مترمربع 51به مساحت  یکلاس کارگاه

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و انیمیشن و وتحلیل، پروژه، بازدید از استودیوهاي انیمیشن، حضور در جشنوارهتجزیه سخنرانی، تمرین و تکرار،

 ...هاي مربوط به رشته و کارگاه

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی.

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



31 

 

 2ت تحلیل و اجراي حرکدرس  -3-7

 تخصصینوع درس: 

 1تحلیل و اجراي حرکت : نیازپیش

 -نیاز:  هم

 سازيمندي از دانش نظري و مهارت عملی در متحرکبهرههدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 8 2 اصل(ها و مفشناخت آناتومی انسان )ساختار اسکلت، ماهیچه 1

 8 2 شناخت و مطالعه عملی مکانیسم حرکتی بدن انسان  2

 8 2 هاي منبعبازشناسی و اجراي قواعد کلاسیک انیمیشن در فیلم 3

 8 4 سازيصورت متحرکبازیگري و مطالعه حرکات بدن انسان به 4

 8 2 سازيبازیگري حالات و حرکات چهره انسان )میمیک و لیپ سینک( و تمرین متحرک 5

 12 2 سازيبخشی به غیر انسان( و تمرین متحرکبازیگري آنتروپومورفیک )شخصیت 6

 12 2 هاي منبع و تمرینات بازیگريهاي کلیدي اقتباسی از فیلمطراحی فریم 7

 64 16 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 سازي بر اساس آن.رکت و تمرین متحرکوتحلیل حهاي تجزیهشناخت و آشنایی با اصول حرکت و شیوه

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

-هاي نجاتدانستنی

 بخش انیمیشن
 1397 بنیاد سینمایی فارابی فرناز خوشبخت ریچارد ویلیامز

 بندي در انیمیشنزمان
  -هارولد ویتاکر

 جان هالاس

  -سید جواد شبانی

 مصطفی خادمی
 1396 مارلیک

سازي متحرک

 )انیمیشن(
 1384 کتاب آبان افشین فریبرز فرید پرستون بلر

Action Analysis 

for Animators 
Chris Webster  Focal Press- 

Elsevier 
2112 

 

 

 عملی نظري 

 2 1 تعداد واحد

 64 16 تعداد ساعت
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 انیمیشنکارشناسی ارشد 

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 .يدستگاه قلم نور 15 يدارا -اسکنر تاشو،ید انه،یرا يدارا -نور زیم 15 يدارا -مترمربع 51به مساحت  یکلاس کارگاه

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و انیمیشن و ي انیمیشن، حضور در جشنوارهوتحلیل، پروژه، بازدید از استودیوهاسخنرانی، تمرین و تکرار، تجزیه

 ...هاي مربوط به رشته و کارگاه

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی.
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  3تحلیل و اجراي حرکت درس  -3-8
 تخصصینوع درس: 

 2و اجراي حرکت تحلیل  :نیازپیش

 -نیاز:  هم

 سازيمندي از دانش نظري و مهارت عملی در متحرکبهرههدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 8 2 سازي فضا و حرکات دوربینمتحرک 1

 8 2 سازي اشیاء و عناصر فضا )آکسسوآر(خلق و متحرک 2

 8 2 هاي ارگانیک طبیعی سازي فرممتحرک 3

 8 2 هاي بصري ترسیمیسازي و جلوهمتحرک 4

 8 3 حیوان-سازي موجودات ترکیبی انسانخلق ایده و متحرک 5

 8 3 شیء-سازي موجودات ترکیبی انسانخلق ایده و متحرک 6

 16 2 سازي ترکیبی شامل یک صحنه از تمامی موارد بندهاي پیشینمتحرک 7

 64 16 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 سازي بر اساس آن.وتحلیل حرکت و تمرین متحرکهاي تجزیهشناخت و آشنایی با اصول حرکت و شیوه

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

-هاي نجاتدانستنی

 نیمیشنبخش ا
 1397 بنیاد سینمایی فارابی فرناز خوشبخت ریچارد ویلیامز

 بندي در انیمیشنزمان
 -هارولد ویتاکر

 جان هالاس

 -سید جواد شبانی

 مصطفی خادمی
 1396 مارلیک

سازي متحرک

 )انیمیشن(
 1384 کتاب آبان افشین فریبرز فرید پرستون بلر

Action Analysis 

for Animators 
Chris Webster  Focal Press- 

Elsevier 
2112 

 

 

 

 عملی نظري 

 2 1 تعداد واحد
 64 16 تعداد ساعت
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 انیمیشنکارشناسی ارشد 

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 .يدستگاه قلم نور 15 يدارا -اسکنر تاشو،ید انه،یرا يدارا -نور زیم 15 يدارا -مترمربع 51به مساحت  یکلاس کارگاه

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و انیمیشن و وتحلیل، پروژه، بازدید از استودیوهاي انیمیشن، حضور در جشنوارهسخنرانی، تمرین و تکرار، تجزیه

 ...هاي مربوط به رشته و کارگاه

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی
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 پردازي صحنهدرس  -3-9
 تخصصینوع درس: 

 نامه مصور پیشرفته و روایت بصريفیلم: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 تولید انیمیشنپردازي دیجیتال در پیششناخت و تجربه عملی در زمینه طراحی و ساخت صحنههدف کلی درس: 

 ئوس مطالبسرفصل آموزشی و ر -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 8 پردازي در انیمیشنمروري بر اصول و قواعد صحنه 1

 4 4 وتحلیل استوري بورد و طراحی اولیه لی اوت مبتنی بر آنتجزیه 2

 6 - افزار دوبعدي طراحی لی اوت در نرم 3

 6 - بعديافزار سهطراحی لی اوت در نرم 4

 4 4 بندي بر اساس انیماتیکشناخت اصول و قواعد زمان 5

 6 - افزار دوبعدياجراي لی اوت متحرک در نرم 6

 6 - بعديافزار سهاجراي لی اوت متحرک در نرم 7

 32 16 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
بعدي در محیط د لی اوت دیجیتال دوبعدي و سهپردازي )لی اوت( و طراحی و تولیشناخت و مهارت عملی در صحنه

 اي.افزار رایانهنرم
 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

بندي در لی اوت و ترکیب

 پویانمایی
 1397 هرمان سید محمد طاهري اد گرتنر

 طراحی فضا و صحنه در پویانمایی

 -ز عباسینورو

 -مرتضی کریمی

رسول  -حسن توکلی

 گورکانی

 
وزارت 

 وپرورشآموزش

 

1397 

The Art of Layout and 

Storyboarding 
Mark T.Byrne  

Ireland. 

Leixip,Co 

Kildare 
1999 

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد
 32 16 تعداد ساعت
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 انیمیشنکارشناسی ارشد 

 

 احت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درسمس

 .يدستگاه قلم نور 15 يدارا -اسکنر تاشو،ید انه،یرا يدارا -نور زیم 15 يدارا -مترمربع 51به مساحت  یکلاس کارگاه

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و انیمیشن و وتحلیل، پروژه، بازدید از استودیوهاي انیمیشن، حضور در جشنوارهسخنرانی، تمرین و تکرار، تجزیه

 ...هاي مربوط به رشته و کارگاه

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 آزمون کتبی، پروژه عملی.
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 ها و بازارهاي نوین انیمیشن رسانهدرس  -3-11
 تخصصینوع درس: 

   -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

  هاپلتفرمها و در انواع فرمت شنیمیو مصرف ان عیتوز د،یو اقتصاد تول شنیمیبا ان ییآشناهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 4 ریمعاصر در دو دهه اخ تالیجید يریتصو-یصوت يهاتحول رسانه ریس 1

 - 2 تالیجیدر عصر د دئویو کیموز و دئویو 2

 - 2 تالیجید يدر فضا دیجد هايپلتفرمها و و فرمت غاتیتبل 3

 - 2 تالیجید يدر فضا دیجد هايپلتفرمها و آموزش و فرمت 4

 - 4 تالیجید يدر فضا دیجد هايپلتفرمها و و فرمت یسرگرم 5

 - 4 یتعامل شنیمیو ان يوتریهاي کامپبازي 6

 - 2 تالیجید وکارهايکسبو  نینو يرهابازا 7

 - 4 شنیمیان دیو جد یمیقد يو بازارها شنیمیان يهاجشنواره 8

 - 4 شانیو سفارش از ا تیو سازوکار حما یو خارج یرانیا يگذارهیسرما يشناخت نهادها 9

 - 4 گذارهینهاد سرما يآن برا مؤثرو پروپوزال و ارائه  ارائه طرح يهاروش 11

 - 32 عجم
 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 ها و بازارهاي کار مرتبط با انیمیشن.با رسانه يو کاربرد یکاف ییآشنا

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

How to Pitch and Sell an Animated 

Series: Part 1 (Setting Up) 
Tunde 

Vollenbroek 
  2118 

https://www.cartoonbrew.com/how-

to/how-to-pitch-and-sell-an-

animated-series-part-1-setting-up-

163522.html (accessed on 

1941442121) 

   2121 

 شنیمیدر اقتصاد ان ییجستارها
فاطمه حسینی 

 شکیب
 

انتشارات کانون 

 يپرورش فکر

 نوجوانان و کودکان

1398 

 عملی نظري 

 1 2 تعداد واحد
 1 32 تعداد ساعت
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

است که در هر مبحث   نیا شنهادیکامل داشته باشد اما پ ییموردنظر آشنا يهادرس البته لازم است که با سرفصل نیاستاد ا

و  کیاز نزد انیاستفاده شود تا دانشجو زیس است نکارشنا ایکه در آن مبحث متخصص  یهمانیاز سخنران مدعو و م

( ی)و بعضاً خصوص یدولت يبه نهادها یالیسر ایکوتاه  لمیف کی ارشچون سازوکار سف ياول از موارداي دستباتجربه

کوتاه،  شنیمیان یابیو بازار دیتول رانیمد کنندگان،هیو ملاقات با تهیی ویدیهاي وبازي دیها، سازوکار تولآپاستارت ،یرانیا

 به دست آورند. تریواقع یشناخت شنیمیان یینمایس لمیو ف الیسر ،يوب سر

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه و دیتاشو. -داردستهدستگاه صندلی  21داراي  -مترمربع 51کلاس نظري به مساحت 

 

 روش تدریس و ارائه درس

 احثه، مطالعه موردي.مبوتحلیل، سخنرانی، تجزیه
 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 آزمون کتبی، تحقیق.
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 هاي انیمیشن شناسی و تحلیل فیلمزیباییدرس  -3-11
 یتخصصنوع درس: 

   -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

شناسی انیمیشن و توانایی تحلیل فرمالیستی و تا حدودي م در درک فرم و زیباییهاي مهآشنایی با رویکردهدف کلی درس: 

 مضمونی آثار متنوع انیمیشن 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 4 عنوان فیلم داراي ساختاري مشابه هر فیلم دیگر درک انیمیشن به 1

2 
و  یشناسییبایفرم و ز لیزنده در تحل لمیو ف شنیمیو تشابهات ان یاصل يهاوتدرک تفا

 درک معنا و مفهوم نیهمچن
4 - 

 - 6 «سبک»و  «تیروا»آن به مباحث  ماتیدرک مفهوم فرم و تقس 3

4 
انتخاب  يبرا (شنیمیان خیبه تار ی)با نگاه هاکردیها و روبا انواع فرمت ییآشنا

 هاآن لیمناسب تحل يهاروش
6 - 

5 
تامپسون در  نیستیبوردول و کر دیوید وهیبه ش شنیمیان یستیفرمال لیروش تحل زشآمو

 «نمایهنر س»کتاب 
6 - 

6 
 يو اقتصاد کیتکنولوژ ،یاجتماع ،ییایجغراف،یخیتار نهیمرتبط با بستر و زم میدرک مفاه

 آن لیدر تحل شنیمیظهور اشکال مختلف ان
6 - 

 - 32 جمع
 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظاررتمها -ب
 با فرمت استاندارد یلیمقاله تحل کیو نگارش  شنیمیانواع ان یشناختییبایو ز یستیفرمال لیتحل ییتوانا

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 1377 شر مرکزن فتاح محمدي کریستین تامسون نمایهنر س

 و پژوهش(   ينگارخیتاریخ سینما )تار
 -دیوید بوردول

 کریستین تامسون
 1383 نشر مرکز روبرت صافاریان

 1393 رهروان پویش مسعود مدنی دادلی اندرو هاي اساسی فیلمتئوري

 1381 هزاره سوم فتاح محمدي واردیسوزان ه یینمایدر مطالعات س يدیکل میمفاه

 1369 سروش بهمن طاهري پیتر وولن نا در سینماها و معنشانه

 1365 مجله فیلم بهمن طاهري آلن کیسبی یر درک فیلم

 عملی نظري 

 1 2 تعداد واحد
 1 32 تعداد ساعت
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 کارشناسی ارشد انیمیشن یا سینما

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه و دیتاشو. -داردستگاه صندلی دسته 21داراي  -مترمربع 51کلاس نظري به مساحت 

 

 روش تدریس و ارائه درس

( يترجمه فتاح محمد -تامپسون نیستیبوردول و کر دیوی)نوشته د نمایاستاد درس با تمرکز بر کتاب هنر س شودیم هیتوص

که  شانیا یستیفرمال لیو آموزش روش تحل درآمده به نگارش سانسیدوران ل انیکه مخصوص دانشجو یعنوان کتاب اصلبه

در کلاس و   شنیمیآثار برجسته ان شیو نما یشنیمیبر فرم ان شتریو تمرکز ب ،گیردرا در برمی شنیمیجمله انمن لمیهمه انواع ف

را به  شانی( اگریواع دو ان الیو سر یینمایبلند و س -کوتاه) یشنیمیانهاي متنوع فرمت يهاها و تفاوتتوجه دادن به شباهت

مقاله  کیترم آماده نگارش پایان يتا برا هترم واداشتکوتاه در طول يهالیو نگارش تحل شنیمیان لیو تحل قیمشاهده دق

 شوند.  یلیتحل
 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

به روش نقد  یلیمقاله تحل کینمره( و نگارش  ٪51درآمده ) شیهاي به نماترم درباره فیلمکوتاه در طول يهالینگارش تحل

 نمره( ٪51 -کلمه 2111تا  1511بوردول و تامپسون )حدود  یستیفرمال

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



41 

 

 کارگردانی هنريدرس  -3-12
 یتخصصنوع درس: 

 فرآیند تولید انیمیشن   :نیازپیش

  -نیاز:  هم

عنوان کارگردان هنري هاي لازم براي کار در استودیوي انیمیشن بهدانش و مهارت یی با وظایف اصلی،آشناهدف کلی درس: 

 است. 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 6 هابعدي و کارکرد آنبصري در انیمیشن دوبعدي و سه هايشناخت طیفی از سبک 1

2 
دهنده سبک در هاي بصري و اجزاي تشکیلآموزش طراحی و اجراي مراحل مختلف سبک

 بعديانیمیشن دوبعدي و سه
8 - 

 - 4 ايشناخت جایگاه خلاقه  و اجرایی کارگردان هنري در ارائه یک خروجی یکدست و حرفه 3

4 
بلند و اه،هاي کوتشناخت جایگاه خلاقه و اجرایی کارگردان هنري در خط تولید فرمت

 هاهاي آنمجموعه و وب سري و درک تفاوت سریال،
4 - 

5 

وگو و هاي هنري و اجرایی مدیریت تیم تولید؛ ازجمله نحوه گفتشناخت و آموزش مهارت

نحوه ارائه بازخورد شفاهی و کتبی به اعضاي مختلف تیم براي اجرا،  بیان مؤثر نظرات،

 ه تعیین استانداردهاي ارائه نهاییاصلاح و ارائه هر بخش از کار و شیو

11 - 

 - 32 جمع

 

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
هاي متنوع انیمیشن و آموختن هاي متفاوت در فرمتشناخت نظري و عملی جایگاه کارگردان هنري در انواع خط تولید

 آموزشی شده در سرفصلهاي تعیینمهارت

  

 عملی نظري 

 1 2 تعداد واحد
 1 32 تعداد ساعت
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 (مورد منبع فارسی و خارجی حداقل سه)منبع درسی  -ج

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 شنیمیان یکنندگهیته
  -کاترین ویندر

 زهرا دولت آبادي
 1381 سوره مهر فاطمه نصیري فرد

 1384 دانشکده صداوسیما اردشیر کشاورزي مورین فرنیس   شناسی انیمیشنزیبایی

 1393 سوره مهر مهیار جعفرزاده رد تیلورریچا شنیمیان يهاکیتکن المعارفرةیدا

 1391 نشر آبان  فرناز خوشبخت کتاب جامع انیمیشن

 1393 ساکو  مریم سعیدي کارگردانی انیمیشن

Dream Worlds: 

Production Design for 

Animation 
Hans Bacher  Focal Press 2113 

Directing for Animation: 

Everything You Didn't 

Learn in Art School 
Tony Bancroft  Focal Press 2114 

 

 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 کارشناسی ارشد انیمیشن 

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 انه و دیتاشو.داراي رای -داردستگاه صندلی دسته 21داراي  -مترمربع 51کلاس نظري به مساحت 

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي لازم براي ها و مهارتاي از مباحث شناختی و اطلاعات درباره وظایف و تواناییتدریس در این کلاس باید آمیخته

 هاي تحت نظر او. انجام عملی یک پروژه نمونههاي او در ارتباط با تیم یا تیمکارگردانی هنري و  رابطه کاري و مسئولیت

 ها با تمرکز بر فهم عملی و تجربی کار نظارت و همراهی کند.  باشد که مدرس باید دانشجو را در هردوي این بخش
 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

مطالعه و ارائه شفاهی یک نمونه کارگردانی هنري در یک نمونه موفق )حدود نمره نهایی(، ٪25امتحان کتبی تشریحی )حدود 

 ه انضمام انجام یک پروژه عملی شخصینمره نهایی( ب25٪
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  نیدرس تدو -3-13
 پایهنوع درس: 

 - :نیازپیش

 -نیاز:  هم

هاي افزار تخصصی، آموزش اصول پیشرفته تدوین فیلم و تمرین تجمیع پلانفراگیري تدوین فیلم با نرمهدف کلی درس: 

 یک پروژه در راستاي خروجی نهایی متعدد

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

1 
بندي و زمان تم،یحرکت، ر ،یخط فرض د،ید يای)زوا یاصول کارگردان یبازخوان

 (زانسنیم
2 - 

 2 2 یینها یخروج م،یو فر لدیف ،ییویدیهاي وافزار، فرمتنرم ماتیکار با تنظ 2

 2 2 صدا شیو پالا یهاي صوتافکت نیتمر 3

 4 2 و اصلاح رنگ يریهاي تصوافکت نیتمر 4

 4 2 یینها یو خروج تیمیان نیبا تمر یساده با اشکال هندس کیموشن گراف کی دیتول 5

6 
 يو صدا يگذار نیبورد آماده به همراه دورب ياستور کی يبر مبنا لیرياستور کی دیتول

 شاهد
2 4 

 4 2 زمینهپسو حذف  یکروماک نیبه همراه تمر جیچند فوت تیبا کامپوز پیکل کی دیتول 7

 4 2 لمیف کی ي( براتراژی)ت پوگرافیتاموشن کی دیتول 8

 4 - لمیف تمیتند و کند کردن ر يکوتاه در راستا لمیف کیمجدد  نیتدو 9

 4 - لمیف کی ي)آنونس( برا زریت کی دیتول 11

 32 16 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
ي متعدد یک پروژه و دسترسی به هاپلانتجمیع  -شناخت اصول پیشرفته تدوین فیلم -افزار تخصصیتدوین فیلم با نرم

 خروجی نهایی

  

 

 

 

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد

 32 16 تعداد ساعت
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 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  -ج 

 تشارسال ان ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 لمیف نیفن تدو
 -تسیکارل را

 لاریم نیگو
 1391 سروش انیدرساهاک کیوازر

 نی)تدو 1 نیهاي تدوتکنیک

 (یتداوم
 1396 دانشکده صداوسیما  احمد ضابطی جهرمی

 Adobeآموزش جامع 

premiere pro CS6 & CC 
 1393 ناقوس  یطهران یغزل قندچ

 

 ادگیري مطلوب درس(استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و ی –د

 هاي مدرسویژگی

 کارشناسی ارشد انیمیشن، سینما، تدوین

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه مدرس و دیتاشو. -دستگاه رایانه 15داراي  -سایت رایانه

 

 روش تدریس و ارائه درس

 سخنرانی، تمرین و تکرار، مطالعه موردي
 

 درسروش سنجش و ارزشیابی 

 آزمون کتبی، پروژه عملی
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 انیمیشن فرآیند تولیددرس  -3-14

 پایهنوع درس: 

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 (زری)سوپروا ییاجرا میمتخصص به سرپرست ت کی لیو تبد وظایف میتقس مدیریتهدف کلی درس: 

 ی و رئوس مطالبسرفصل آموزش -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 4 ينمونه مورد کی یدر صنعت، معرف دیتول تیریبا مد ییآشنا 1

 - 4 هاپروژه یحقوق بادانش ییآشنا 2

 - 6 پروژه يادار تیریبا مد ییآشنا 3

 - 6 شنیمیپروژه ان کیدر  دیتول ستمیس یطراح 4

 - 6 شنیمیگوناگون ان يهادر تخصص کارتقسیم يهاروش 5

 - 6 پروژه( يو نظارت بر اجرا ییاجرا یکنترل پروژه )طراح 6

 - 32 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
  پروژه تولید نهایی یکمنظور تحقق به هاي انیمیشنتخصص يبرا هاکیها، ابزارها و تکندانش، مهارت يریکارگبه

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)نبع درسی م –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 و کنترل پروژه تیریمد
علی حاج 

 شیرمحمدي
 1391 ارکان دانش 

 تولید انیمیشن
 -کاترین ویندر

 زهرا دولت آبادي
 1391 دانشکده صداوسیما دکتر ناصر گل محمدي

Animation 

Production: Documentation 

and Organization 

Robert B. 

Musburger 
 CRC Press 2117 

 

 

 

 

 عملی نظري 

 1 2 تعداد واحد
 1 32 تعداد ساعت
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 کارشناسی ارشد انیمیشن

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه و دیتاشو -مترمربع 51کلاس نظري به مساحت 

 

 تدریس و ارائه درسروش 

 خوردهشکستو  اجراشدهي هاپروژهي موردي از هانمونهمعرفی 

 تحلیل روند تولیدات استودیوهاي معروف

 بندي یک پروژه، ترسیم جداول تولیدارائه تکلیف براي طراحی تولید، زمان

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 طراحی تولید براي یک تیم اجرایی در پروژهآزمون کتبی، 
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 نینو يهافناوريو  شنیمیدرس ان -3-15

 یتخصصنوع درس: 

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 تالیجید شنیمیان دیدر تول يکاربرد يهاکیتکن نیترتازه يریفراگهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 حتواریز م ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 4 در علوم روز شنیمیان يکاربردها نیدتریجد 1

 - 4 شنیمیان یسنت يهاکیبر تکن تالیجید يایدن تأثیر 2

 - 2 موشن کپچر يتکنولوژ 3

 - 2 موشن کنترل يتکنولوژ 4

 - Augmented Reality (AR) 2افزوده  تیواقع يتکنولوژ 5

 - 2 (Animatronics) کیماترونیان 6

 - 2 (Computer simulation) ياانهیرا يسازهیشب 7

 - 2 (Performanceپرفورمنس ) شنیمیان 8

 - 2 کیهولوگراف شنیمیان 9

 - 6 آثار روز دیصحنه از تولهاي پشتفیلم یفن لیتحل 11

 - 4 یدانیم ژهیهاي وجلوه 11

 - 32 جمع

 

 مورد انتظارهاي عمومی و تخصصی مهارت -ب
 در علوم روز شنیمیو کاربرد ان تالیجید شنیمیان دیدر تول يکاربرد يهاکیتکن نیتربا تازه ییآشنا

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 و کنترل پروژه تیریمد
علی حاج 

 شیرمحمدي
 1391 ارکان دانش 

 تولید انیمیشن
 -کاترین ویندر

 زهرا دولت آبادي
 1391 دانشکده صداوسیما دکتر ناصر گل محمدي

 سیفرنس نیمور شنیمیان یباشناسیهنر درحرکت: ز
 -یشهرزاد اکرم

 دانیسارا سع
 1383 یفاراب یینمایس ادیبن

 عملی نظري 

 1 2 تعداد واحد

 1 32 تعداد ساعت
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 ارشناسی ارشد انیمیشنک

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه و دیتاشو -مترمربع 51کلاس نظري به مساحت 

 

 روش تدریس و ارائه درس

 نمایش فیلم، ارائه سرفصل درس به دانشجویان براي تحقیق

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 آزمون کتبی

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



48 

 

  ییدرس پروژه نها -3-16
 یصصتخنوع درس: 

 ترم آخر: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 يبه شکل انفرادانیمیشن  لمیف کی دیتولهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - - هنما و استاد مشاورانتخاب استاد را 1

 - - بورد ياستور لیبه تامب ن ینامه و دسترسنگارش فیلم 2

3 
با  تالیجیکوتاه د شنیمیان کی دیتول يبرا قیبندي دقبا زمان دیبرنامه مکتوب تول نیتدو

 ...( ای یقیتلف ،دوبعدي ،بعديدلخواه )سه تالیجید کیتکن کی
- - 

4 
و  ییمعنا حیتشر يبرا لمیف وستیمکتوب که به پ رساله يبرا یکل يانتخاب محتوا

 .شودیم هیته د،یگزارش تول
- - 

 - - سه جزء فوق ياز استاد برا هیدییکسب تأ 5

6 
نگارش  شبردیروزه و پ 15ها مکتوب بر اساس برنامه مذکور به همراه گزارش لمیف دیتول

 رساله
- - 

7 
 انیدفاع با حضور دانشجو ینیتمرجلسه  يپروژه به استاد راهنما و برگزار لیتحو

 راهنما و مشاور دیدوره و اساتهم
- - 

 - - جلسه دفاع يبرگزار 8

 - - جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 پروژه هدفمند کیعنوان به تالیجیکوتاه د شنیمیان کی دیتول ییتوانا

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 1391 آبان تورج سلحشور شومر يگر-وانیکارن سال کوتاه شنیمیان يهایی براایده

 

 

 

 

 عملی ينظر 

 2 1 تعداد واحد
 96 1 تعداد ساعت
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 کارشناسی ارشد انیمیشن

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه و دیتاشو. -میز کارگاهی 15داراي  -مترمربع 51کارگاهی به مساحت کلاس 

 

 روش تدریس و ارائه درس

 منابع لازم یو معرف دیتول انیبا دانشجو تا پا یهمراه

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 جلسه دفاع يبرگزار
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  درس کارگاه انیمیشن پیشرفته دوبعدي -3-17
 یتخصصنوع درس: 

 2تحلیل و اجراي حرکت : نیازپیش

 -نیاز:  هم

 هاي پیشرفته انیمیشن دوبعدي دیجیتالآموزي در زمینه تکنیکآشنایی و مهارتهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 ()ساعت

 عملی نظري

 - 1 ياانهیرا يسازي دوبعدبا متحرک ییآشنا 1

 - 1 (MOHO يافزارها)نرم ي دیجیتالدوبعد ر انیمیشنافزانرم یمعرف 2

 2 1 یطراح هايکاربرد ابزار 3

 4 2 اجرا و ریگ کاراکتر 4

 4 1 گراند بر اساس کانسپتساخت فضا و بک 5

 2 1 هاي تصویريکاربرد افکت 6

 2 1 سازي افزارهاي گرافیکی و متحرکهاي تعامل نرمروش 7

 4 1 سازي اشکال ساده و پیچیدهمتحرک 8

 6 2 سازي کاراکترهاي انسانیمتحرک 9

 4 2 سازي حالات چهره و لیپ سینکمتحرک 11

 2 1 کامپوزیت 11

 1 1 حرکات دوربین 12

 1 1 (Renderخروجی ) 13

 32 16 جمع

 

 مومی و تخصصی مورد انتظارهاي عمهارت -ب
 سازي با تکنیک دوبعدي دیجیتالي و متحرکبند یگرسازي، فضاسازي، مهارت در مدل

 

 

 

 

 

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد
 32 16 تتعداد ساع
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 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 ياانهیسازي رامتحرک

 ،یارمغان سیادر

 ،ینیحس یمصطف

 ان،ینمسکرا لیاسماع

 یحسن توکل

 
وزارت 

 وپرورشآموزش
1397 

Learning Anime studio 
Chad 

Troftgruben 
 PACKT 

2114 

 

Anime Studio: The 

Official Guide 
Kelly 

L.Murdock 
 Cengage 

Learning PTR 
2118 

 

 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( -د

 هاي مدرسویژگی

 رشد انیمیشنکارشناسی ا

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه مدرس و دیتاشو. -دستگاه رایانه 15داراي  -سایت رایانه

 

 روش تدریس و ارائه درس

 سخنرانی، تمرین و تکرار، پروژه.
 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی
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  1بعدي کارگاه انیمیشن سه نام درس -3-18
 یتخصصنوع درس: 

  - :نیازپیش

 -نیاز:  هم

 بعديافزار سهو ساخت بافت در نرم سازيمدلبا مبحث  ییدر جهت آشنا هیو پا یلیمباحث تکمهدف کلی درس:  

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 1 5 (Polygon Modeling)   پلیگان تکنیک با تکمیلی سازيمدل 1

 1 5 (Subdividions) اجرا در هاآن کاربرد و هاکنندهنرم 2

 2 6 (Topology and Retopology)  مدل بازسازي و توپولوژي اصول با آشنایی 3

 1 6 (Intro Sculpting) استفاده  موارد و سازي حجم با آشنایی 4

 1 6 (sculpting Brushes) سازي حجم افزارنرم در هاقلم با کار کردن 5

 2 6 (Sculpting Project Managment)سازي  حجم افزارنرم در پروژه کنترل 6

 1 6 (I/O) سازي حجم افزارنرم و انیمیشن افزارنرم بین فایل تبادل 7

 1 6 (UV Unwrapping) استفاده موارد و پوسته کردن باز 8

 2 6 (2D texturing) بعدي 2 افزارنرم در مدل روي بر سازي بافت 9

 2 6 (3D texturing) بعدي 3 افزارنرم در مدل روي بر سازي بافت 11

 6 2 سازي حجم و سازي بافت حوزه در تخصصی افزارهاينرم سایر معرفی 11

 64 16 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 .متخصص سازمدل یک عنوانبه ورود براي گذاريپایه و انیمیشن صنعت براي سازيمدل قواعد و اصول کامل درک

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

  يدریح یعل mayaبعدي سه شنیمیان دیکل

 

 1396 کلید

  پرتو دیام يبعدسه یو طراح یتالیجید شنیمیان
 یموسسه فرهنگ

 باگرانید يهنر

 تهران

1381 

Understanding 3D Animation Using 

Maya 

John Edgar 

Park 
 Springer 2114 

 

 عملی نظري 

 2 1 تعداد واحد
 64 16 اعتتعداد س
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 Mayaافزار مسلط به نرم -کارشناسی ارشد انیمیشن

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه مدرس و دیتاشو. -دستگاه رایانه 15داراي  -سایت رایانه

 

 روش تدریس و ارائه درس

 سخنرانی، تمرین و تکرار، پروژه.

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی
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 2 بعديسه انیمیشن درس کارگاه -3-19
 یتخصصنوع درس: 

 1بعدي کارگاه انیمیشن سه: نیازپیش

 -نیاز:  هم

بندي در اسکلت ابتدایی ابزارهاي و انیمیت پیشرفته ابزارهاي با آشنایی جهت در پایه و تکمیلی مباحثهدف کلی درس: 

 بعديافزار سهمحیط نرم

 زشی و رئوس مطالبسرفصل آمو -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 2 4 (Polygon Modeling) افزارنرم در انیمیاتور کار دهنده تسریع برهاينمیا با آشنایی 1

 2 6 (Advanced Animate toolset)افزار در نرم تیمیان یکیتکن يبا ابزارها ییآشنا 2

 1 6  (Graph or Curve Editors)افزار نرم در شتاب مدیریت و کنترل ابزارهاي کردن کار 3

 1 4  (Preview) انیماتورها براي نمایشپیش از استفاده موارد و ایجاد طریقه 4

 1 6  (Rigging foundation)   بندياسکلت اصول و مبانی با آشنایی 5

 1 8  (Skeleton toolset)  پایه اسکلت ایجاد طریقه 6

 1 6  (Skin & Binding Techniques) اسکلت به مدل دادن نسبت 7

 1 6  (Controlers) کنترلگرها از استفاده و ایجاد 8

 1 4  (Morphs & Blend Shapes) افزارنرم در مورف ایجاد 9

 1 6  (Autorigs)  اتوماتیک بندياسکلت مبحث با آشنایی 11

 - 2 هرکدام تخصصی کاربرد و انیمیت حوزه در افزارهانرم سایر معرفی 11

12 
 بندياسکلت مبحث در بخش سرعت ها پلاگین و ها اسکریپ تر،پیچیده ابزارهاي معرفی

 انیمیت و
2 8 

 64 16 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 حوزه و انیمیت به دافرا تکنیکی-اجرایی ورود براي گذاريپایه و انیمیشن صنعت در بندياسکلت قواعد و اصول درک

 .وابسته

 

 

 

 

 

 عملی نظري 

 2 1 تعداد واحد
 64 16 اد ساعتتعد
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 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 1396 کلید  يدریح یعل mayaبعدي سه شنیمیان دیکل

  پرتو دیام يبعدسه یو طراح یتالیجید شنیمیان

 یموسسه فرهنگ

 باگرانید يهنر

 تهران

1381 

 

Understanding 3D Animation Using 

Maya 

John Edgar 

Park 
 Springer 2114 

 

 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( -د

 هاي مدرسویژگی

 Mayaافزار مسلط به نرم -کارشناسی ارشد انیمیشن

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه مدرس و دیتاشو. -ایانهدستگاه ر 15داراي  -سایت رایانه

 

 روش تدریس و ارائه درس

 سخنرانی، تمرین و تکرار، پروژه.
 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی
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 3بعدي سه شنیمیکارگاه اندرس  -3-21
 یتخصصنوع درس: 

  2بعدي نیمیشن سهکارگاه ا :نیازپیش

 -نیاز:  هم

 .بعديسه انیمیشن افزارنرم از گرفتن و خروجی تکمیلی مراحل با آشناییهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 shading 2 8 هیپا میبا مفاه ییآشنا 1

 2 12 (Material editing)خواه صورت دلبه تیجنس جادیا قهیطر 2

 2 8 (Lighting foundation) بعديسه افزارهاينرم در نورها انواع با آشنایی 3

 11 - کامل صحنه یک نورپردازي 4

 2 6 (Camera Setup)   بعديسه افزارهاينرم در دوربین تکمیلی ابزارهاي با آشنایی 5

 رندر موتور از انیمیشن و فرم تک صورتبه گرفتن خروجی و رندر تنظیمات 6

(Rendering Setup) 
2 8 

 - 2 رندر تکمیلی مباحث با ابتدایی آشنایی 7
 2 4 (Render Engine foundation) ها آن کاربرد و رندر موتورهاي انواع با آشنایی 8

 فیزیکال رندر موتور یک با پایه آشنایی و کار کردن 9

(Physical Engine Rendering foundation) 
2 8 

 64 16 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 .بعديسه افزارهاينرم در تولید انتهایی مراحل ابتدایی اجراي قابلیت و درک

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  -ج

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 1396 کلید  يدریح یعل mayaبعدي سه شنیمیان دیکل

  پرتو دیام يبعدسه یو طراح یتالیجید شنیمیان
 باگرانید يهنر یموسسه فرهنگ

 تهران

1381 

 

Understanding 3D Animation 

Using Maya 

John 

Edgar 

Park 
 Springer 2114 

 

 

 عملی نظري 

 2 1 تعداد واحد
 64 16 تعداد ساعت
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( -د

 هاي مدرسویژگی

 Mayaافزار مسلط به نرم -رشد انیمیشنکارشناسی ا

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه مدرس و دیتاشو. -دستگاه رایانه 15داراي  -سایت رایانه

 

 روش تدریس و ارائه درس

 سخنرانی، تمرین و تکرار، پروژه.

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی
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 ايفضاسازي رایانهدرس  -3-21
 نوع درس: پایه

  - :نیازپیش

 -نیاز:  هم

 .تولید فرآیند در ه آنجایگا و ايفضاسازي رایانه اجراي مراحل با آشناییهدف کلی درس: 

  سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 2 4 (Brush Setup) افزارنرم در قلم ساخت با آشنایی 1

 2 1 ايفضاسازي رایانه فرآیند در استفاده جهت موردنیاز افزارينرم هايتکنیک 2

 2 1 نقاشی موضوع براي ایده و رفرنس کردن پیدا طریقه 3

 2 1 ايفضاسازي رایانه در متریال ساخت نحوه 4

 4 2 ايفضاسازي رایانه در نورپردازي نحوه 5

 1 2 (Speed paint) افزارنرم در سریع نقاشی یک اجراي 6

 2 1 افزارنرم در شخصیت اجراي 7

 2 4 (Matte paint) اهداف برد پیش جهت عکس با ترکیبی هايتکنیک با آشنایی 8

 2 1 هاتکنیک از استفاده با محیط اجراي 9

 2 4   (Model sheet)  بعديسه هنرمندان براي تشی مدل طراحی اصول 11

 4 2 ايرایانه بازي یا انیمیشن براي شی یک شیت مدل اجراي 11

 32 16 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 هاي انیمیشن.براي انواع فیلم ايفضاسازي رایانه اجراي قابلیت

 

 

 

 

 

 

 

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد
 32 16 تعداد ساعت
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 (بع فارسی و خارجیحداقل سه مورد من)منبع درسی  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

Beginner's Guide to Digital 

Painting in Photoshop 
Nykolai Aleksander- Richard 

Tilbury 
 3DTotal 2118 

Digital Painting Techniques: 

Practical Techniques of 

Digital Art Masters 

3dtotal.Com 

  3DTotal 
 

2118 

Master the Art of Speed 

Painting: Digital Painting 

Techniques 

  3DTotal 2118 

 

 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 ايهاي هنرهاي تصویري و طراحی، مسلط به فضاسازي رایانهکارشناسی ارشد انیمیشن و یا یکی از مجموعه رشته

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه مدرس و دیتاشو. -دستگاه رایانه 15داراي  -سایت رایانه

 

 روش تدریس و ارائه درس

 سخنرانی، تمرین و تکرار، پروژه.
 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی
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 هاي تعاملیرسانهدرس  -3-22
 تخصصینوع درس:  

   -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 تعاملی هنرهاي در انیمیشن جایگاه با آشنایی درسهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 2 تعاملی هايرسانه با آشنایی 1

 - 2 هارسانه گونهاین سازنده اصلی افزارهاينرم با آشنایی 2

 - 2 تعاملی هايرسانه در استفاده براي دوبعدي انیمیشن اجراي نکات و اصول 3

4 
 2 سازيبازي موتورهاي در استفاده جهت بعدي 2 انیمیشن از فتنگر خروجی طریقه

 بعدي
2 4 

 6 2 بعدي 2 سازيبازي موتور در شدهانجام هايانیمیشن تست 5

 4 2 تعامل هايرسانه در استفاده براي تکسچرینگ و سازيمدل نکات و اصول 6

 6 - تکنولوژي در شدهساخته محیط یک تست 7

 4 2 تعاملی رسانه در استفاده براي بعديسه انیمیشن اجراي نکات و اصول 8

 4 - بعديسه سازيبازي موتور براي بعديسه انیمیشن گرفتن خروجی نحوه 9

 4 2 بعديسه سازيبازي موتور در شدهساخته محیط تست 11

 32 16 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 سازي.بازي خصوصبه تعاملی هايرسانه سازيانیمیشن بخش در حضور براي آمادگی کافی

  

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 اي، درآمدي بر سواد رسانه

 هنرهاي تعاملی و مخاطب شناسی
 1398 پشتیبان  فاطمه امیري

 1397 نبض دانش محمدرضا شیروانی آدام اسنیکی Unityساخت بازي با 

 1389 نظر بیتا روشنی مایکل راش هاي نوین در هنر قرن بیستمرسانه

 

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد
 32 16 تعداد ساعت
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 آموزشی و یادگیري مطلوب درس(استانداردهاي آموزشی )شرایط  –د

 هاي مدرسویژگی

 ايهاي رایانهافزار، مسلط به ساخت بازيکارشناسی ارشد انیمیشن و یا مهندسی نرم

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه مدرس و دیتاشو. -دستگاه رایانه 15داراي  -سایت رایانه

 

 روش تدریس و ارائه درس

 بعدي جهتسه پایه انیمیشن افزارنرم عنوانبه موهو و بعديسه پایه افزارنرم عنوانبه مایا افزارهاينرم از شودیم دپیشنها *

 .شود استفاده هاانیمیشن اجراي

 .شود استفاده fusion یا و construct سازيبازي موتور از دوبعدي هايانیمیشن تست براي شودمی پیشنهاد *

 .شود استفاده Unity  سازيبازي موتور از صحنه و بعديسه هايانیمیشن تست براي ودشمی پیشنهاد *

 .شود استفاده تدریس براي مدرس 3 یا 2 از کلاس موضوعات تنوع به توجه با شودمی پیشنهاد *

 .باشد پایانی ژوژمان با همراه کلاس شودمی پیشنهاد *
 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی
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 درس گرافیک متحرک                   -3-23
 اختیارينوع درس: 

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 فراگیري طراحی و تولید پروژه گرافیک متحرکهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

 زمان یادگیري

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 2 تاریخچه و مبانی نظري موشن گرافیک 1 
 - 2 انواع موشن گرافیک  2
 2 2 موشن گرافیک آموزشی  3
 2 2 موشن گرافیک تبلیغاتی  4
 2 2 موشن لوگو و آرم استیشن 5
 2 2 موشن کمیک  6
 4 2 طراحی و اجراي تیتراژ 7
 4 - طراحی استوري برد در موشن گرافیک  8
 2 8 ( Adobe After Effectsافزار پیشنهادي: افزار تخصصی )نرمآموزش نرم 9
 8 - تولید یک پروژه موشن گرافیک بر اساس ایده و طرح 11

 32 16 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 هاي موشن گرافیکطراحی و تولید انواع پروژه

 

 (نبع فارسی و خارجیحداقل سه مورد م)منبع درسی  –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 1396 آبان اصغر حسینیعلی جان کراسنر طراحی گرافیک متحرک

 1397 فاطمی  حمید صادقیان طراحی گرافیک متحرک

حرکت در ارتباط تصویري )موشن 

 گرافیک(

  -هاناز مریم شیخ

 رشید رهنما
 1392 آبان 

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد
 32 16 تعداد ساعت
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 زشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(استانداردهاي آمو –د

 هاي مدرسویژگی

 ارتباط تصویري -گرافیک -کارشناسی ارشد انیمیشن

  

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه مدرس و دیتاشو. -دستگاه رایانه 15داراي  -سایت رایانه

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و هاي تولید انیمیشن، حضور در جشنوارهوتحلیل، پروژه، بازدید از شرکتهسخنرانی، تمرین و تکرار، تجزی

 ...هاي هنري و هاي مربوط به رشته، بازدید از نمایشگاهانیمیشن، حضور در کارگاه
 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی.
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 درس تولید ویدئو آرت  -3-24
 اختیاري نوع درس:

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 توانایی طراحی و آفرینش رسانه ویدئو آرتهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 1 اي معاصر تعریف ویدئو آرت و جایگاه آن در هنرهاي بینا رسانه 1 

 - 4 هاي ویدئو آرت تاریخچه و خاستگاه 2

 - 2 ارتباط ویدئو آرت باهنرهاي تجسمی و ویدئویی  3

 4 4 پژوهش و مطالعه در آثار هنرمندان شاخص ویدئو آرتیست  4

 6 2 نگارش طرح و توسعه روایی   5

 6 2 طراحی سبک و توسعه بصري  6

 6 - (Adobe After Effectsار پیشنهادي: افزسازي )نرماجرا و متحرک 7

 6 - صداگذاري و تدوین  8

 4 1 هاي ارائه و نمایششیوه 9

 32 16 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 ریزي و آفرینش یک رسانه ویدئو آرت بر اساس مفهوم بنیادین آن و ارائه به شکل خلاقانه و تأثیرگذار.توانایی طرح

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 ویدئو آرت
 -زادهمحمدرضا شریف

 فاران اتحاد 
 1396 علمی 

مفاهیم و رویکردها در آخرین 

 هاي هنري قرن بیستمجنبش
 1382 نظر دکتر علیرضا سمیع آذر ادوارد لوسی اسمیت

 مایکل راش هنر قرن بیستم هاي نوین دررسانه

  -بیتا روشنی

 -زادهخسرو طالب

 نینا ماژجو 

 1389 نظر

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد
 32 16 تعداد ساعت
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 کارشناسی ارشد یکی از مجموعه هنرهاي تصویري و طراحی.

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه و دیتاشو. -مترمربع 51حت کلاس نظري به مسا

 

 روش تدریس و ارائه درس

 سخنرانی، مباحثه، مطالعه موردي، نظارت و ارزیابی.

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 آزمون کتبی، پروژه عملی.
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 زبان فنیدرس  -3-25
 جبرانی: نوع درس

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 یادگیري واژگان و اصطلاحات تخصصی و کاربردي انگلیسی در انیمیشنهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 2 اي بررسی زبان در دستورهاي رایانه 1

2 
بعدي، موشن کپچر وین مرتبط با پویانمایی )پرینترهاي سههاي نبررسی زبان در فناوري

 و...( 
4 - 

 - 2 ابزارهاي تخصصی تولید انیمیشن  3

 - 8 تدوین چارت عوامل تولید انیمیشن به زبان تخصصی )اینفوگرافی(  4

 - 2 سازي محصول تجاري 5

 - 4 ها نام جشنوارهجستجو و ثبت 6

 - 4 هاي مرجع یشن در سایتمأخذ شناسی متون تخصصی انیم 7

 - 2 دیالوگ و جملات معروف پویانمایی  8

 - 4 اصطلاحات تخصصی زبان فنی سینما و تلویزیون و انیمیشن  9

 - 32 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 خواندن و درک مطالب آموزشی انیمیشن به زبان انگلیسی -

 رهاي تخصصی انیمیشن افزادرک و تشخیص واژگان نرم -

 دانستن اصطلاحات تخصصی واحدهاي تولید انیمیشن. -

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

انگلیسی براي دانشجویان رشته 

 سینما
 1396 سمت  مسعود اوحدي کبیر

انگلیسی براي دانشجویان رشته 

 عکاسی، تآتر تلویزیون،
 1396 سمت  مسعود اوحدي کبیر

 1391 جامعه نو  فرناز خوشبخت 2 و 1فرهنگ جامع انیمیشن 

 عملی نظري 

 1 2 تعداد واحد
 1 32 تعداد ساعت
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 (شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس)استانداردهاي آموزشی  –د 

 روش تدریس و ارائه درس 

 وتحلیلنمایش محتوا و تجزیه -سخنرانی

 

  روش سنجش و ارزشیابی درس

 ه کار پژوهشیارائ -آزمون کتبی

 

 هاي مدرس ویژگی

 هاي انیمیشن، سینما و تلویزیون.آشنا به مباحث نظري رشته -مدرک تحصیلی: کارشناسی ارشد زبان انگلیسی

  
 مساحت تجهیزات و وسایل موردنیاز درس 

 داراي رایانه و دیتاشو -مترمربع 31 یبیتقرمساحت  -نفر 31کلاس نظري به گنجایش 
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 کارگاه طراحی انیمیشن درس -3-26
 جبرانینوع درس: 

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 آموزش و مهارت طراحی و آفرینش فضا و عناصر صحنه در فیلم انیمیشنهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

دگیري زمان یا

 )ساعت(

 عملی نظري

 4 - شده طراحی کانسپت ها بر اساس تصاویر گردآوري 1

 4 - ها ها و مکاتب در پویانماییآنالیز دیداري سبک 2

 8 - طراحی فضاهاي داخلی و خارجی  3

 8 - هاي مختلفاصول طراحی شخصیت در تکنیک 4

 8 - سازياغراق و ساده 5

 8 - نیهاي انساطراحی شخصیت 6

 4 - هاي حیوانیطراحی شخصیت 7

 4 - طراحی شخصیت اشیا 8

 4 - هاي ترکیبیطراحی شخصیت 9

 4 - هاي مختلف )پرورش شخصیت(طراحی تیپ 11

 4 - طراحی متعلقات شخصیت 11

 4 - طراحی انواع شیت هاي شخصیت 12

 64 - جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 هاي انیمیشنراحی فضا و صحنه در فیلممهارت در ط

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 طراحی فضا و صحنه در پویانمایی
مرتضی کریمی، نوروز عباسی، 

 حسن توکلی، رسول گورکانی
 

وزارت 

 وپرورشآموزش

1397 

 طراحی شخصیت در پویانمایی
 محمد خیراندیش، نوید مسعود

 نیا، مریم یگانه، ادریس ارمغانی
 

وزارت 

 وپرورشآموزش

1397 

 1392 فرهنگسراي میر  حمیدرضا امامی یک اتفاق ساده

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد
 64 1 تعداد ساعت
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 تصویرسازي. آشنا به مباحث رشته انیمیشن -نداراي مدرک تحصیلی کارشناسی یا کارشناسی ارشد انیمیش

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه و دیتاشو. -میز کارگاهی 15داراي  -مترمربع 51کلاس کارگاهی به مساحت 

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و انیمیشن، حضور در جشنوارههاي تولید انیمیشن، حضور در سخنرانی، تمرین و تکرار، پروژه، بازدید از شرکت

 ...هاي هنري و هاي مربوط به رشته، بازدید از نمایشگاهکارگاه

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی
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 نامه نوشتاري و مصورفیلمدرس  -3-27
 جبرانی درس: نوع

 - :نیازپیش

 -نیاز:  هم

 نامه مصور بر اساس آن.طراحی فیلمنامه انیمیشن و با اصول نگارش فیلم آشنایی هدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

1 
 گیري آننامه و مراحل شکلمعرفی فیلم

 نویسینامهبررسی واژگان تخصصی معادل فیلم
1 - 

 2 1 نامههاي تبدیل داستان به فیلمروش 2

 - 1 نامهعناصر فیلم 3
 2 1 پردازيشخصیت 4

 2 1 نویسی و نریشناصول دیالوگ 5

 2 1 نامهپیکربندي فیلم 6

 2 1 نامهبازنویسی فیلم 7

 - 1 نامه مصوراصول طراحی فیلم 8
 - 1 نامه مصور بندي در فیلمقواعد ترکیب 9
 - 1 قاعده خط فرضی 11
 - 1 انواع اندازه نما 11
 - 1 انواع حرکات دوربین 12
 - 1 انواع زوایاي دوربین 13
 2 1 هابندي پلانزمان 14

 12 1 طراحی استوري برد 15

 8 1 تهیه استوري ریل 16

 32 16 جمع

 
 

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 هاي انیمیشنبورد براي فیلمنامه کوتاه و طراحی استوريمهارت در نگارش فیلم

 

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد
 32 16 تعداد ساعت
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 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 جفري اسکات نویسی انیمیشننامهفیلم
 -امیر مسعود علمداري

 پریسا کاشانیان
 1393 هنر نو

 1394 دانشگاه هنر سارا خلیلی هیوارد استن نویسی انیمیشننامهفیلم

 1391 مارلیک  اصغر فهیمی فر استوري بورد

از کلمه تا تصویر )استوري 

 سازي(بورد و فراگرد فیلم
 مارسی بگلیتر

 -مسعود مددي

 میترا تیموریان 
 1389 سمت

 

 

 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 تصویرسازي. آشنا به مباحث رشته انیمیشن -اي مدرک تحصیلی کارشناسی یا کارشناسی ارشد انیمیشندار

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه و دیتاشو. -میز کارگاهی 15داراي  -مترمربع 51کلاس کارگاهی به مساحت 

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و انیمیشن، حضور در هاي تولید انیمیشن، حضور در جشنوارهوژه، بازدید از شرکتسخنرانی، تمرین و تکرار، پر

 ...هاي هنري و هاي مربوط به رشته، بازدید از نمایشگاهکارگاه

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی.
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 هاي انیمیشنفن  و هاسبکدرس  -3-28
 جبرانی نوع درس:

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 هاي انیمیشنها و فنترین سبکآشنایی با مهمهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 2 هاي اولیه ایجاد تصویر متحرک تلاش 1

 - 6 له( مراحل تولید )سه مرح 2

 - 2 هاي دوبعدي سنتی تکنیک 3

 - 2 اي هاي دوبعدي رایانهتکنیک 4

 - 2 بعدي سنتی هاي سهتکنیک 5

 - 2 اي بعدي رایانههاي سهتکنیک 6

 - 2 هاي تلفیقی تکنیک 7

 - 2 هاي تجربی تکنیک 8

 - 12 مکاتب انیمیشن  9

 - 32 جمع

 

 انتظار هاي عمومی و تخصصی موردمهارت -ب
 هاي انیمیشن.هاي تولید فیلمو شناخت فن ها و مکاتب انیمیشنترین آثار مربوط به سبکترین و رایجدانستن مهم

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 1377 بنیاد سینمایی محمد شهبا جان هالاس استادان انیمیشن

 1377 دانشگاه هنر  بهروز غریب پور ها تا اعتلاانیمیشن، از نخستین گام

 1393 سوره مهر زاده مهیار جعفر ریچارد تیلور هاي انیمیشندایره المعارف تکنیک

 

 

 

 

 

 عملی نظري 

 1 2 تعداد واحد
 1 32 تعداد ساعت
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

  شنکارشناسی یا کارشناسی ارشد انیمی

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 تاشوید -انهیرا کلاس نظري مجهز به

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و انیمیشن، حضور در هاي تولید انیمیشن، حضور در جشنوارهسخنرانی، تمرین و تکرار، پروژه، بازدید از شرکت

 ...ي هنري و هاهاي مربوط به رشته، بازدید از نمایشگاهکارگاه

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 آزمون کتبی، ارائه پژوهش
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 افزارهاي انیمیشندرس نرم -3-29
 جبرانی نوع درس:

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 ولید انیمیشنافزارهاي اجرا و تترین نرمآشنایی با مهمهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 4 - اي در انیمیشن افزارهاي رایانهتاریخچه کاربرد رایانه و نرم 1

 12 - گانه تولید انیمیشن افزارها در مراحل سهنقش و جایگاه نرم 2

 Adobe Photoshop  - 12افزار آشنایی با نرم 3

 Adobe After Effects - 8افزار آشنایی با نرم 4

 TvPaint - 8افزار آشنایی با نرم 5

 MOHO - 8افزار آشنایی با نرم 6

 Autodesk Maya - 12افزار آشنایی با نرم 7

 64 - جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 افزارهاي تولید انیمیشن.برد نرمآشنایی نظري و مهارت اولیه عملی در کار

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 1398 زانیس  علی محمودي PhotoShopاي آموزش حرفه

پنج  يبا اجرا Mayaآموزش 

 پروژه
  نغمه سروران

 -دیباگران تهران

 مجتمع فنی تهران
1384 

 نیو تدو ژهیهاي وجلوه آموزش

 Adobe After Effects لمیف

CS6 

 1392 پندار پارس  محمد اسماعیلی هدي

 moho 12افزار آموزش نرم
 يالرضا موسوموسی -یمانیمحمد ا

 صدر
 1397 ناقوس 

TvPaint Animation 11 

user guide 
The TVPaint 

Développement team  
TvPaint 

Development 

 

4102 

 

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد
 64 1 تعداد ساعت
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 ستانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(ا –د

 هاي مدرسویژگی

  افزارکارشناسی یا کارشناسی ارشد انیمیشن یا نرم

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 تاشوید -انهیدستگاه را 15 يدارا انهیرا تیسا

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و انیمیشن، حضور در هاي تولید انیمیشن، حضور در جشنوارهزدید از شرکتسخنرانی، تمرین و تکرار، پروژه، با

 ...هاي هنري و هاي مربوط به رشته، بازدید از نمایشگاهکارگاه

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی
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 میشن تلویزیونیانیدرس  -3-31
 اختیارينوع درس: 

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 هاي انیمیشن تلویزیونیشناخت اصول و قواعد و تکنیکهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 2 جمعی  هاي ارتباطتعریف و نظریه رسانه و رسانه 1

 - 2 هاي تلویزیونی هاي اجرایی برنامهها و چارچوبایی باسیاستآشن 2

 - 2 مفهوم کنداکتور و شیوه تدوین آن 3

4 
ها، تیتراژها، سریال و برنامه آشنایی با اشَکال کاربردي انیمیشن در تلویزیون )میان

 مجموعه، انیمیشن داستانی، تیزرهاي تبلیغاتی انیمیشنی و نظایر آن(
2 8 

 - 2 هاي فنی و تکنیکی ساخت انیمیشن براي تلویزیونیم و چهارچوبمفاه 5

 8 2 آشنایی با سازوکارهاي ارائه طرح انیمیشن و تصویب آن در صداوسیما  6

 8 2 پژوهش در استودیوهاي انیمیشن تلویزیونی در ایران و جهان  7

8 
انیمیشن ارائه یک پژوهش مکتوب در قالب گزارش عملکردي و یا سیناپس کامل 

 ارائه به صداوسیما قابل
2 8 

 32 16 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 هاي انیمیشن تلویزیونیهاي نگارش و مدیریت پروژهدستیابی به دانش عملی در زمینه شناخت قواعد و چهارچوب

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  –ج 

 سال انتشار ناشر رجممت مؤلف عنوان منبع

  اعظم ده صوفیانی کودک، انیمیشن و تلویزیون
پژوهشگاه فرهنگ، 

 هنر و ارتباطات
1392 

 کنندگی انیمیشنیهته
 -کاترین ویندر

 زهرا دولت آبادي 
 1393 سوره مهر فاطمه نصیري فرد

Neon Genesis Evangelion: 

TV Animation Production Art 

Collection 
Caleb D. Cook  Udon 

Entertainment 4102 

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد
 32 16 تعداد ساعت
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 داراي مدرک تحصیلی کارشناسی ارشد انیمیشن

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 تاشو.داراي رایانه و دی -میز کارگاهی 15داراي  -مترمربع 51کلاس کارگاهی به مساحت 

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و انیمیشن، حضور در هاي تولید انیمیشن، حضور در جشنوارهسخنرانی، تمرین و تکرار، پروژه، بازدید از شرکت

 ...هاي هنري و هاي مربوط به رشته، بازدید از نمایشگاهکارگاه

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملیآزمون کتبی، 
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 انیمیشن تجربیدرس  -3-31
 اختیارينوع درس: 

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

  آشنایی با انیمیشن تجربی و شناخت هنرمندان این عرصه و اجراي یک انیمیشن تجربیهدف کلی درس:  

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ز محتواری ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 2 هاي تجربی آشنایی با انواع انیمیشن 1 

 - 2 آشنایی با هنرمندان این عرصه 2

 - 2 ها و رویدادهاي انیمیشن تجربیآشنایی با جشنواره 3

 - 2 هاي مختلف انیمیشن تجربی بررسی تخصصی نمونه 4

 - 2 نماي تجربیآموزش ایده یابی بر اساس سبک سی 5

 8 2 اجراي ایده و انتخاب سبک سینماي تجربی به شکل کارگاهی  6

 8 - ساخت انیمیشن تجربی به شکل انفرادي در طول جلسات 7

 8 - ترمساخت انیمیشن تجربی به شکل گروهی در پایان 8

 8 4 ارائههاي قابلها و پلتفرمهاي تولیدشده در جشنوارهارائه انیمیشن 9

 32 16 عجم

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 ترمشناخت انواع انیمیشن تجربی و رسیدن به تولیدات تجربی در پایان

 

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

 Flame Tree 2115  مقامیرخساره قائم انیمیشن مستند: شیوه بیانی تازه

 یمستند، تجرب هايفیلم) لمیهنر ف

 (شنیمیو ان
 1395 بنیاد سینمایی فارابی فتاح محمدي بوردول دیوید

Experimental Animation 

From Analogue to Digital 

Miriam Harris, 

Lilly Husbands, 

Paul Taberham 
 Routledge 2119 

 

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد

 32 16 تعداد ساعت
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 ی و یادگیري مطلوب درس(استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزش –د

 هاي مدرسویژگی

 داراي مدرک تحصیلی کارشناسی ارشد انیمیشن

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه و دیتاشو. -میز کارگاهی 15داراي  -مترمربع 51کلاس کارگاهی به مساحت 

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و انیمیشن، حضور در هاي تولید انیمیشن، حضور در جشنوارهد از شرکتسخنرانی، تمرین و تکرار، پروژه، بازدی

 ...هاي هنري و هاي مربوط به رشته، بازدید از نمایشگاهکارگاه

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملیآزمون کتبی، 
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 انیمیشن و وبدرس  -3-32
 ختیارينوع درس: ا

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

  آشنایی و تمرین عملی در زمینه طراحی و آفرینش گرافیک و تصاویر متحرک صفحات وبهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 2 آن تعریف وب و مفاهیم مربوط به  1

 - 2 آشنایی با مراحل طراحی گرافیک صفحات وب 2

 - 2 هاي تصویري و ویدئویی مورداستفاده در صفحات وب آشنایی با فرمت 3

 8 2 افزارهاي تخصصی و کاربردي ساخت انیمیشن در فضاي وب آشنایی با نرم 4

 8 2 اسکریپت نویسی براي صفحات وب  6

 4 2 عناصر صفحه در وب بندي و چیدمان قواعد صفحه 7

هاي متحرک ها در بخشو کاربرد آن clip art ،Doodle ،Mascotآشنایی با مفاهیم  8

 صفحات وب
2 4 

 2 2 ها در صفحات وبآشنایی با انواع ترانزیشن 9

 6 - سایت با استفاده ویژه از تصاویر متحرکطراحی یک وب 11

 32 16 جمع

 

 مورد انتظارهاي عمومی و تخصصی مهارت -ب
 توانایی طراحی گرافیک بصري و تصاویر متحرک مرتبط با صفحات وب

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

طراحی گرافیک براي وب و فضاي 

 مجازي
 1396 فاطمی  مهرناز کوکبی

Creating Web Animations Kirupa Chinnathambi  O'Reilly 

Media 
2116 

 1396 راهیناب  داوود میرزایی CSSآموزش انیمیشن در 

 

 

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد
 32 16 تعداد ساعت
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( –د

 هاي مدرسویژگی

 آشنا به مباحث طراحی وب. -افزاریا نرم داراي مدرک تحصیلی کارشناسی ارشد انیمیشن
 

 سایل موردنیاز درسمساحت و تجهیزات و و

 داراي رایانه مدرس و دیتاشو. -دستگاه رایانه 15داراي  -سایت رایانه

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و انیمیشن، حضور در هاي تولید انیمیشن، حضور در جشنوارهسخنرانی، تمرین و تکرار، پروژه، بازدید از شرکت

 ...هاي هنري و شگاههاي مربوط به رشته، بازدید از نمایکارگاه

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملیآزمون کتبی، 
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 زبان تخصصیدرس  -3-33
 تخصصینوع درس: 

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 سی در انیمیشنیادگیري واژگان و اصطلاحات تخصصی و کاربردي انگلیهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی و رئوس مطالب -الف

 ریز محتوا ردیف

زمان یادگیري 

 )ساعت(

 عملی نظري

 - 2 اي بررسی زبان در دستورهاي رایانه 1

 - 4 هاي نوین مرتبط با پویانمایی آشنایی با واژگان تخصصی انگلیسی در فناوري 2

 - 2 هاي سینمایی و نمایشی آشنایی و کاربرد ادبیات نوشتاري در زبان هنر 3

 - 8 ( Pipelineنگارش نمودار عملکرد عوامل تولید انیمیشن به زبان تخصصی ) 4

 - 2 سازي محصول تجاري 5

 - 4 ها نام جشنوارهجستجو و ثبت 6

 - 4 ترجمه مقالات تخصصی انیمیشن از زبان انگلیسی به فارسی  7

 - 2 دیالوگ و جملات معروف پویانمایی  8

 - 4  تخصصی انیمیشن يافزارهانرمترجمه متون راهنماي  9

 - 32 جمع

 

 هاي عمومی و تخصصی مورد انتظارمهارت -ب
 خواندن و درک مطالب آموزشی انیمیشن به زبان انگلیسی -

 افزارهاي تخصصی انیمیشن درک و تشخیص واژگان نرم -

 دانستن اصطلاحات تخصصی واحدهاي تولید انیمیشن. -

 

 (حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منبع درسی  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف عنوان منبع

انگلیسی براي دانشجویان رشته 

 سینما
 1396 سمت  مسعود اوحدي کبیر

انگلیسی براي دانشجویان رشته 

 تلویزیون، عکاسی، تآتر
 1396 سمت  مسعود اوحدي کبیر

 1391 جامعه نو  ناز خوشبختفر 2 و 1فرهنگ جامع انیمیشن 

 

 عملی نظري 

 1 2 تعداد واحد
 1 32 تعداد ساعت
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 (شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس)استانداردهاي آموزشی  –د 

 روش تدریس و ارائه درس

 وتحلیلنمایش محتوا و تجزیه -سخنرانی

  
 روش سنجش و ارزشیابی درس

 ارائه کار پژوهشی -آزمون کتبی

  
 هاي مدرسویژگی

 هاي انیمیشن، سینما و تلویزیون.آشنا به مباحث نظري رشته -سیمدرک تحصیلی: کارشناسی ارشد زبان انگلی

  
 مساحت تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه و دیتاشو -مترمربع 31 یبیتقرمساحت  -نفر 31کلاس نظري به گنجایش 
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 پیوست ها
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 پیوست یک
 کاردانی پیوسته انیمیشن دورهاندارد موردنیاز تجهیزات است

 تعداد تصویر مشخصات فنی نام وسیله ردیف

 دوربین 1

Camera 

DSLR  دوربین عکاسی

 SX721دیجیتال مدل 

 دوربین عکاسی دیجیتال

 

 دستگاه 4

 رابط لنز 2

دهنده لنز دوربین تطبیق
Camera lens adapters 

اي بین لنز و بدنه حلقه

 مرغوب دوربین نوع
 

 عدد 4

 لنز 3

 Normal Lensلنز نرمال 

نوع  51داراي زاویه نرمال 

 مرغوب

 

 عدد 4

 Wide Lensلنز واید 

داراي زاویه درجه باز نوع 

 مرغوب
 

 عدد 4

نوع  Tele Lensلنز تله 

خاصی از لنز که قابلیت 

هاي دور را فوکوس فاصله

  دارد. نوع مرغوب

 عدد 4

4 
کننده فلاش پخش

 Cameraدوربین

flash diffuser 

 121 – 81اکتا باکس چتري 

متر مخصوص سانتی

هاي رو دوربین جهت فلاش

ایجاد نوري نرم، داراي یک 

  عدد دیفیوزر و کاور حمل

 عدد 4

 میز 5

میز کارگاهی 

Workstation  مخصوص

کارگاه عروسکی بدون شیب 

میز وسط آزمایشگاهی اندازه 

متر و سانتی 161*211

 متر سانتی 91 – 81فاع ارت

 دستگاه 4
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 فلزي

میز مخصوص ترسیم 
Drawing Board 

کشی( با پایه قابل )نقشه

تنظیم جنس رویه ملامینه و 

MDF  91*75ابعاد 

  مترسانتی

 دستگاه 16

 فلاش دوربین 6

زمانی بازیابی سریع، باتري 

فلاش  351لیتیومی، ظرفیت 

با حداکثر قدرت، داراي 

ال اي دي، با  لامپ مدلینگ

 76قدرت خروجی فلاش 

گرم به  561واتی و وزن 

  HSSهمراه باتري، باقابلیت 

 عدد 4

 میز نور 7

میز نور انیمیشن 
Animation Light box 

 A2متناسب با اندازه کاغذ 

باقابلیت تنظیم زاویه همراه 

 با شیشه گردان
 

 دستگاه 16

میز نور رسامی 
Photographic table 

پروفیل با رویه اسکلت 

اي مدل ملامینه و شیشه

 ایستاده

 

 دستگاه 16

پروژکتور روشنایی  8
Data Projection 

پروژکتور روشنایی پروژکتور 

LED  وات 51مهتابی توان 

 

 دستگاه 4

 پروژکتور روشنایی پروژکتور

LED  وات 51آفتابی توان 

 

 دستگاه 4
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 Digitalقلم نوري 9

pen 

A4 – نوع مرغوب با 

 بالاترین رزولوشن

 

 دستگاه 16

11 
 نمایشصفحه

(Monitor) 

 اینچ 24اندازه  LEDمانیتور 

 

 دستگاه 3

نمایش پلاسما پنل صفحه

TV, color plasma 51 

 اینچ
 

 دستگاه 3

 پویشگر 11

 ,scannerاسکنر رایانه

computer A3   قابلیت

 اسکن یکرو
 

 دستگاه 5

 چاپگر 12

زري وسفید لیچاپگر سیاه
printer, black and 

white 

 A4کاره، سایز چاپ: تک

 151ظرفیت سینی کاغذ: 

 وسفیدبرگ، نوع چاپ: سیاه

برگ در  18سرعت چاپ: 

 611*611دقیقه، وضوح: 
DPI 

 

 دستگاه 3

چاپگر لیزري رنگی 

Printer, colored  داراي

قابلیت  LCDنمایش صفحه

 برگ در دقیقه 4چاپ 
 

 دستگاه 1

13 
نورافکن  چراغ

Light, white 

LED projector 

سفید توان  LEDنورافکن 

 وات 211

 

عدد  2

 لامپ
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14 
 Mobileتاپلپ

computer, 

laptop 

( تاپلپرایانه همراه )

اینچی از نوع  1116نمایشگر 

HD LED  با تفکیک

پیکسل  1366*768تصویر 

C721p  گیگابایت  2داراي

  DDR3رم 

 دستگاه 16

 Hardیسکهاردد 15

disk, External 

ترابایت، قابلیت بک آپ  2

 ، ضد آبضدضربهگیري، 

 

 دستگاه 16

16 
پایه دستگاه 

 پروژکشن

 سقفی نوع مرغوب

 جنس: فلزي

 

 دستگاه 3

باند پخش صدا  17
Speaker 

سیستم صوتی الکترونیکی 

 21باقابلیت پخش صداهاي 

 دسیبل 87هرتز و حساسیت 

 

 دستگاه 1

18 
 پرده پروژکتور

Projector 

Screen 

دار داراي سقفی یا پایه

 ریموت کنترل

 

 دستگاه 5

19 
ها و وسایل چراغ

 روشنایی

چراغ فرنل، داراي عدسی 

با شیارهاي دایرة 

 متحدالمرکز

 

 دستگاه 3
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یا ( پارابولیک) چراغ پار

 صورت چندشکل به سهمی

 لامپ

 تایی( 6 ،36،12،9،7و  64)

واتی در دو  1111یا  651

در  لایت تنگستن و دينوع 

ایران به ژوپیتر معروف 

 .هستند
 

 دستگاه 1

 چراغ آرک الیت استار چراغ

HMI  هاي براي صحنه

خارجی و روز براي کنترل 

 W2511نور و کنتراست 
 

 دستگاه 1

 LED چراغ خورشیدي

قدرت  545وات مهتابی 

مصرف با تابش فراوان، کم

 تنوع رنگی
 

 دستگاه 1

چراغ  Redhead چراغ

واتی  811تنگستن هالوژن 

جلوباز و چندمنظوره است 

 2111و  1111با قدرت 

  وات همراه نور زردرنگ

 دستگاه 1

 چراغ رومیزي 21

آفتابی اداري  LED نور

یک وات،  -داراي گیره فنري

 ولتاژ 7221

 

 عدد 4

مهتابی اداري  LED نور

یک وات،  -داراي گیره فنري

 ولتاژ 7221

 

 دعد 4
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 ,Dimmerدیمر 21

digital with, 

دیمر دیجیتال با امکان تنظیم 

 5توان  DMX دستی و

 manual andکیلو وات 

DMX, power 5 KW, 

 

 دستگاه 2

ویدئو پروژکتور  22
Data Projection 

فیلم و عکس  کنندهپخش

  ویدئو پروژکتور لامپ

LED  رزولوشنالاترین ب 
 

 دستگاه 5

 (دکیبور)کلید صفحه 23

سیم کلید رایانه بیصفحه

مدیا و داراي کلیدهاي مولتی

 حروف انگلیسی و فارسی
 

 دستگاه 16

 پیستوله 24

هاي مخصوص یستوله

صورت ذرات ریز پاشیدن به

قابل اتصال به کمپرسور، 

 سطوح یپاشبراي رنگ
 

 دستگاه 1

 و استند یهپاسه 25

پایه نگهدارنده دوربین 

و انیمیشن عمودي داراي د

کنترل صفحه نور جانبی قابل

قابلیت  متریسانت 41×36

فاصله دوربین تا  ییرتغ

صفحه و تنظیم نور در 

درجه روي  361حالت 

 یشنماصفحه
 

 دستگاه 16

 ,Easelنقاشی فلزي یهپاسه

 metal, حجم و کم جا کم

 (پرتابل)قابلیت حمل 

 سانتیمتر 71×111

 

 دستگاه 16
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سی، نقاشی چوب رو یهپاسه

 ارتفاع ،61در  61سطح اتکا 

متر،  2و قابل ارتفاع تا  151

نگهداري  یتبوم گیر باقابل

، وزن 121بوم تا عرض 

کیلو با ایستایی  11حدود 

  عالی

 دستگاه 4

دوربین فلزي تاشو  یهپاسه

تنظیم ارتفاع و  یتباقابل

کیلوگرم،  4تحمل وزن 

تا  151داراي حداکثر ارتفاع 

ارتفاع در سانتیمتر،  211

 61حالت جمع شده 

متر به بال، جنس بدنه سانتی

 آلومینیوم و منیزیم
 

 دستگاه 4

 ماوس رایانه 26

یم رابط باسماوس اپتیکال 

 کلید 3داراي 

 

 عدد 16

ماوس اپتیکال بیسیم داراي 

 کلید 4

 

 عدد 16

 Head set هدست 27

 میکروفون دارهدست 

 

 عدد 16

 هدست استریو

 

 دعد 16
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 میکروفون بیسیم دستی میکروفون 28

 

 عدد 1

 پایه نصب 29

پایه دیواري نصب تلویزیون 

LCD و LED Stand, 

LED and LCD 

television wall   قابل

 تنظیم نوع مرغوب

 

 عدد 3

31 
پایه نگهدارنده 

 ,Standمانیتور

monitor 

پایه نگهدارنده ارگونومیک 

 ergonomicمانیتور

support  یم نوع قابل تنظ

 مرغوب

 

 عدد 3

 پانچ 31

پانچ دستی متوسط سوراخ 

 سوراخِکننده کاغذ، دو 

 

 دستگاه 4

 پانچ دستی فولادي

 

 دستگاه 4

 Longیک باردم 32

nose pliers 

یک با دسته عایق جنس باردم

 سانتیمتر 15فولادي 
 

 عدد 4

 Pliersانبردست  33

انبردست با دسته عایق 

 – 15 جنس فولادي با طول

  سانتیمتر 21

 عدد 4

34 
 Wireچین یمس

cutter 

چین با دسته عایق جنس یمس

 سانتیمتر 15فولادي 

 

 عدد 4



93 

 

35 
-Self انبر قفلی

grip pliers 

C  15شکل، فولادي با طول 

 سانتیمتر نوع مرغوب

 

 عدد 4

36 
سیم لخت کُن 

Wire stripper 

اتوماتیک جنس فولادي با 

نمره سانتیمتر از  15طول 

 نوع مرغوب 4تا  1٫25
 

 عدد 4

 چکش 37

 511کش فولادي یخمچکش 

 Hammer, withگرمی 

claw 
 

 عدد 4

چکش دسته چوبی، یکسر 

تخت یکسر باریک فولادي 

 ,Hammerگرمی  211

wooden handle  

 عدد 4

 برچوباره  38

جنس ورق فولاد 

، دنده درشت انعطافقابل

 دسته چوبی یا پلاستیکی

  سانتیمتر 35طول 

 عدد 4

 ییموارهکمان  39
جنس کمان فلزي با دسته 

 سانتیمتر 28چوبی، دهانه 

 

 عدد 4

 متر تجاري 41

یت جمع شدن باقابلفلزي 

خودکار همراه گیره 

انعطاف یرقابلغنگهدارنده 

 متر نوع مرغوب 51طول 
 

 عدد 4

41 
جاي سوزن 

Needle holder, 

magnetic 

 مغناطیسی و پلاستیکی

 رومیزي
 

 عدد 4

 فیلترهاي رنگی نور 42

کننده رنگ و نور یمتنظ

فیلترهاي نمایش ویدئویی، 

ي زرد، سبز، آبی، هارنگدر 

  قرمز، نارنجی

یک 

 مجموعه
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 لامپ 43

مهتابی  SMD هالوژن لامپ

 ,Halogen lampو آفتابی 

SMD daylight   7توان 

نوع سرپیچ  221وات ولتاژ 

  GU 5و  3

 عدد 2

دو الکترود،  HMI مپلا

تا  5511داراي دماي رنگ 

 کلویندرجه  5611
Hydrargyrum Metals 

 Iodine وی( خاکفلزات )

 )ید(

 

 عدد 2

فلورسنت روشنایی  لامپ

 Fluorescent)آفتابی(

lamp, tubular, 

sunlight white 41  وات

داراي دو نور سرد سفید و 

 نارنجی -نور گرم زرد
 

 عدد 4

ابی مهتابی و آفتابی حب لامپ

LED Light Emitting 

Diode   یک چراغ

قرمزرنگ در درون 

ي الکترونیکی در هادستگاه

ي مختلف، حبابی هارنگ

 وات 31، توان آمپر 121

 

 عدد 4

 کمد 44

کمد )فایل فلزي یا چوبی( 

براي نگاهداري لوازم 

 آموزشی

 

 

 پریز برق سیار 45

Electric outlet 

 یراهسهریز برق سیار پ

دار با کلید و کابل ارت

ولت  251، متر 5دوشاخه،
with earth 

connection with plug 

and cable and wire 5 

m 

 

 دستگاه 3
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پریز برق سیار چهارخانه 

دار با کلید و کابل ارت

ولت  251، متر 5دوشاخه،
with earth 

connection with plug 

and cable and wire 5 

m 

 

 دستگاه 3

کننده نور فیلتر پخش 46

Light Diffusion 

از  نازکییهز جنس لاا

، کاغذ یشهشپشمي هاورقه

کالک یا پوستی که بر روي 

چراغ یا در برابر آن قرار 

تا از تابش مستقیم گیرند یم

 نور جلوگیري کند. مرغوب
 

 عدد 2

47 
مجموعه ابزار ارائه 

 Presentationنور 

light boxes 

نوري  کاهنده

 Light(زنبوري)

Reduction  کاستن از

شدت نور بدون تغییر در 

رنگ و کلوین، تیره و 

 معمولاً خاکستري، مرغوب
 

 عدد 1

– 81×121سافت باکس 

Soft Box   بزرگ از

نسبتاً جنس پارچه  يامحفظه

یا پلاستیک که بر روي 

و آن را  شودیچراغ نصب م

به یک پروژکتور با نور نرم 

 .کندیتبدیل م

 

 عدد 1

 Shaderدریچه شیدر 

بر روي منبع  ايمسدودکننده

 یدهنور براي تنظیم و جهت

 نور
 

 عدد 2

 يامحفظه مه نورخی

براي تجمع نور و  ياپارچه

ایجاد نور نرم و ملایم، 

خصوصاً در عکاسی از 

 اشیاي براق و جواهرات 

 عدد 1
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 .کاربرد دارد

براي محدود  سه چترکا

ز نور بر روي کردن و تمرک

و  چتر مرکزي حیهنا

جلوگیري از انعکاس نور در 

  فضا نوع مرغوب

 عدد 1

 هاکنندهمنعکس 48

 دار مات سانتیمتربازتابه پایه

91*179 

 

 عدد 2

 براق يهابازتابه
impact reflector 

panel  179*91سانتیمتر 

 

 عدد 2

 کیف 49

کیف لوازم نورپردازي از 

ستیکی پلا ياجنس لفافه

ها، شامل فیلترها، لامپ

 ها، باتري وها، لامپرابط

...  

 عدد 2

تاپ، مقاوم کیف رایانه لپ

در برابر ضربه، آب، برزنتی 

 16٫4تا  15٫6یا چرمی 

 اینچی
 

 عدد 16

عددي  24کیف لوح فشرده، 

 متریلیم 121×145اندازه 

 

 عدد 3

 اسکلت 51

 فولادي –اسکلت برنجی 

Puppet Armatures   از

 گردهايیلهقطعات برنج و م

 يهاو اسکلت فولادآهن یا 

تماماً  (فولادي –پیچی از )

  فولاد جنس قطعات

 عدد 16
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سکلت مفصلی چوبی ا

 عنوان مدل طراحیبه

 

 عدد 16

 موقلم 51

تخت نقاشی  يموقلم

Paint brushes   با دسته

در اندازه  پلاستیکیچوبی یا 

 مختلف و يهاو فرم

 مجموعه صورت یکبه

 
 عدد 16

 Paint يازبان گربه يموقلم

brush  چوبی یا پلاستیکی

مختلف و  يهادر اندازه

 عهصورت یک مجموبه
 

 عدد 16

گرد و بلند،  يموقلم

آبرنگ  يموقلم
Watercolor brushes 

چوبی یا پلاستیکی در 

مختلف و  يهااندازه

 هصورت یک مجموعبه

 
 عدد 16

خودکاري  يمولمق

چوبی یا ر( مخزندا)

 يهاپلاستیکی در اندازه

صورت یک مختلف و به

 همجموع

 
 عدد 16

سر کج، چوبی یا  يموقلم

 يهاپلاستیکی در اندازه

 صورت یکمختلف و به

 مجموعه
 

 عدد 16

بادبزنی، چوبی یا  يموقلم

 يهاپلاستیکی در اندازه

صورت یک مختلف و به

  همجموع

 عدد 16
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قلم خراش  52
Scratch brushes 

قلم کرتاکالر طرح چوب با 

سر فلزي براي خراشیدن 

 سطوح هر نوع اثر هنري
 

 مجموعه 1

 کاردک 53

مایمري، فلزي دسته چوبی 

هاي براي نقاشی در اندازه

ها مختلف با تنوع در سر آن

 با توجه به شکل
 

 مجموعه 1

اردک صفحه فلزي ک

طاف با انعضدزنگ و قابل

دسته چوبی یا پلاستیکی با 

گذاري و  لبة تیز براي رنگ

 و ... کاريیا بتونه
 

 عدد 16

کاردک پلاستیکی در 

هاي مختلف با تنوع در اندازه

 عهصورت مجموها بهسر آن

 

16 

 مجموعه

 ,Cutterکاتر دستی  54

handle 

بري در ابعاد  تیغ موکت

بزرگ و متوسط باقابلیت 

نس تیغه تعویض تیغ، ج

 فولادي
 

عدد از  16

 هراندازه

قلمی باقابلیت تعویض تیغ، 

جنس تیغه فولادي ضدزنگ، 

  نوع مرغوب
 عدد 16

 ینهآ 55
دار ابعاد ینه مقعر پایهآ

 غوبرنوع ماز متوسط 

 

 عدد 3

 آیینه قدي دیواري 56

 61×211قدي با ابعاد 

سانتیمتر، تخت و بدون 

نصب بر روي اعوجاج قابل

دار متحرک، با ر یا پایهدیوا

 ایستایی مطمئن، نوع مرغوب
 

 عدد 3
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 افزارنرم 57

سازي دوبعدي براي متحرک
Anime studio(Moho) 

Toon Boom Adobe 

After - TV 

PaintEffects  

 عدد 16

 لوح فشرده

براي طراحی فضاهاي 

موشن  بعدي و استاپسه
Dragon frame 

 

 عدد 16

 لوح فشرده

Edius-Adobe 

Premiere افزار نرم

 ویرایش و ساخت ویدئو

 

 عدد 16

 لوح فشرده

افزارهایی متفرقه نرم

برد،  فضاسازي، استوري)

طراحی شخصیت، 

افزارهاي گرافیکی یا نرم

 عکس، فتوشاپ

Photoshop...Adobe 

Audition) 

 

 عدد 16

 لوح فشرده

ریموت کنترل  58
Remote control 

ریموت کنترل ویدئو 

وژکتور دوربین اتاق پر

 کنفرانس

 

 عدد 3

ریموت کنترل دوربین براي 

 ثبت فریم به فریم تصاویر
 

 عدد 4

دستگاه منگنه  59
Stapler 

دستی سوزن بزرگ، نوع 

 مرغوب

 

 دستگاه 16

 Hubهاب  61

تینیوم پالس پورت پلا 8

 يمنظور برپا سازبه

 8 ،کامپیوتري يهاشبکه

port platinum plus, 

model KI-813H3+, 

brand KDT  

 عدد 2



111 

 

 شارژر 61

 ,Charger شارژر همراه

portable (Power 

bank)  18211ظرفیت 

 میلی آمپر
 

 عدد 5

 صندلی 62

 ,Chairصندلی چوبی

study wooden   صندلی

× 42مطالعه ابعاد  هاکلاس

 مترسانتی 41
 

 دستگاه 16

طرفه با صندلی ترکیبی یک

ابعاد ( هاصندلی کلاس)میز 

 سانتیمتر 41× 42
 

 دستگاه 16

صندلی گردان مدل بدون 

 گاه فلزيپشتی جنس نشیمن
Seat, swivel, Model 

without back 
 

 دستگاه 16

 پایهسه 63

 ,Stand ه پرچم نوريپای

telescopic flag, 

جنس فولادي تلسکوپی 

 m  متر  61طول 

material STEEL, 

length 61 
 

 عدد 2

بازویی نورافکن داراي ایه پ

بازوهایی جهت نگهداري 

ها لوازم نورپردازي در جهت

هاي متنوع، جنس و ارتفاع

  فولادي

 عدد 2

 ,Boardبرد  یتوا 64

wall white 

 دار متحرک ابعادپایه

سانتیمتر داراي  211*111

لبة قرارگیري ماژیک و 

 کنپاکتخته
 

 دستگاه 3

 ,Board برد دیواري یتوا

magnetic whiteboard 
سانتیمتر  211*111ابعاد 

 داراي لبة قرارگیري ماژیک 

 دستگاه 3
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 کنپاکو تخته

65 
ماشین مته 

 Drilling(دریل)

machines 

حجم، موتور سبک و کم

نظام وات، سه 751پرقدرت 

، دکمه متريیلیم 11چکشی 

شکن کلید در حالت قفل

گرد و روشن، کلید راست

گرد ضد غبار، چپ

صورت ارگیري آچار بهقر

 خشابی بر روي کابل

 

 دستگاه 1

 صفحه آهن مشبک 66
 2متر باضخامت  2 ×1

 متریلیم

 

 عدد 4

 اسبک یا خرک 67

مینی خرک فلزي یا چوبی 

سانتیمتر  41*51 ابعاد

 کاربرد در کارگاه طراحی

 

 دستگاه 16

 گیره نگهدارنده 68

 Crocodileسوسماري 

Clamp  راي نصب منابع ب

 نور بر روي دیوار
 

 دستگاه 4

گیر خرچنگی  گیره لوله

 متریلیم 91-25کاربرد لوله 

 C به شکل حرف انگلیسی

وجود دارند،  G و به دو

عموماً منظور بستن نور به 

سقفی و یا  ياشبکه لوله

 میز به يهابستن نور به لبه

 .روندیکار م

 

 دستگاه 2

 Barکلگی چندکاره فلزي 

Flashاه فالش دوربین ، همر

است و قابلیت نصب 

طور نورهاي کوچک به

مستقیم بر روي دوربین و 

ایجاد نور تخت جلویی را 
 

 دستگاه 4
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 .دارد

  کامل ابزارجعبه 69

 

 جعبه 1

71 
انواع فیلترهاي رنگی 

 نور کنندهاصلاحو 
 

 

 سري 3

  آرماتور فلزي 71

 

 عدد 11
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 پیوست دو
 یشناسی ناپیوسته رشته انیمیشن دیجیتالکار دورهنیروي انسانی استاندارد موردنیاز 

 ردیف
عنوان مدرک 

 تحصیلی

 مقطع
سابقه تدریس و 

 تجربه کاري
 دروس مجاز به تدریس

 کارشناسی
کارشناسی 

 ارشد
 دکترا

  *  زبان تخصصی 1

احث آشنا به مب

هاي نظري رشته

انیمیشن، سینما 

 و تلویزیون

 English for the زبان تخصصی

students of Animation 

2 

مجموعه 

هنرهاي 

تصویري و 

 طراحی

* *  

آشنا به مباحث 

هاي نظري رشته

انیمیشن، سینما 

 و تلویزیون.

 Visual Directing کارگردانی هنري

 Digital ايمبانی فضاسازي رایانه

Concept Design Fundamental 

 Drawingکارگاه طراحی انیمیشن 

for Animation 

 Video Artتولید ویدئو آرت 

 Motion Graphicsگرافیک متحرک 

3 

انیمیشن 

)تصویر 

 متحرک(

* *   

 هاي نوینفناوري انیمیشن و
Animation and New 

Technologies 

 نویسی تخصصینامهفیلم

 میشنها و بازارهاي نوین انیرسانه

هاي شناسی و تحلیل فیلمزیبایی

 انیمیشن

 3و  2و  1تحلیل و اجراي حرکت 

 موسیقی و انیمیشن

 و کنترل تولید مدیریت 

 کارگردانی هنري

 کارگردانی فنی

 هاي بصريجلوه

 کارگاه انیمیشن پیشرفته دوبعدي

 اي مبانی فضاسازي رایانه

 هاي تعاملیرسانه

 انیمیشن تجربی

 تولید ویدئو آرت

 نماد شناسی  در سینما و انیمیشن

 کارگاه طراحی انیمیشن
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 افزارهاي انیمیشنآشنایی با نرم

 نامه نوشتاري و مصورفیلم

 هاي انیمیشنها و فنسبک

Schools and Techniques of 

Animation 
پیشرفته و روایت   نامه مصورفیلم

 بصري
And Visual Storytelling 

Storyboard 
 تالپردازي دیجیصحنه

Digital Layout 
 3و  2و  1بعدي سه کارگاه انیمیشن

3D Animation 1،2،3 

 پیشرفته )تدوین دیجیتال(  تدوین

Digital Editing 
 گرافیک متحرک

(Motion Graphics) 

 پروژه

Final Project 

4 
سینما 

 )کارگردانی(
* *   

هاي شناسی و تحلیل فیلمزیبایی

 انیمیشن

 و کنترل تولید مدیریت 

 کارگردانی هنري

 کارگردانی فنی

 تولید ویدئو آرت

 نماد شناسی  در سینما و انیمیشن

 نامه نوشتاري و مصورفیلم

 پیشرفته )تدوین دیجیتال(  تدوین
 Digital Editing 

   *  ادبیات نمایشی 5

 نماد شناسی  در سینما و انیمیشن

 نامه نوشتاري و مصورفیلم

 (پیشرفته )تدوین دیجیتال  تدوین

 Digital Editing 

   * * تصویرسازي 6

 Digital ايمبانی فضاسازي رایانه

concept design Fundamentals 
 Drawingکارگاه طراحی انیمیشن 

for Animation 

7 
مهندسی 

 افزارنرم
 *  

مسلط به ساخت 

و تولید 

 هاي تعاملیرسانه

 افزارهاي انیمیشنآشنایی با نرم
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هاي بازي

 ايرایانه

 

8 
هاي بازي

 ايرایانه
 *  

مسلط به ساخت 

و تولید 

هاي بازي

 ايرایانه

 هاي تعاملیرسانه

 افزارهاي انیمیشنآشنایی با نرم

 

9 

ارتباط 

تصویري 

 )گرافیک(

 *   

 Visual Directing کارگردانی هنري

 Digital ايمبانی فضاسازي رایانه

concept design Fundamentals 
 Drawing کارگاه طراحی انیمیشن

for Animation 

 Video Artتولید ویدئو آرت 

 Motion Graphicsگرافیک متحرک 

   * * تولید سینمایی 11

هاي شناسی و تحلیل فیلمزیبایی

 انیمیشن

 و کنترل تولید مدیریت 

 کارگردانی هنري

 کارگردانی فنی

 تولید ویدئو آرت

 نماد شناسی  در سینما و انیمیشن

 و مصورنامه نوشتاري فیلم

 پیشرفته )تدوین دیجیتال(  تدوین
 Digital Editing 

   * * تدوین 11
 Visual Effectsهاي بصري جلوه

 پیشرفته )تدوین دیجیتال(  تدوین
 Digital Editing 

12 
موسیقی 

 )آهنگسازي(
* *  

آشنا به مباحث 

موسیقی فیلم و 

 انیمیشن.

 انیمیشنو موسیقی 

 Music and Animation 

  *  یریتمد 13

آشنا به مباحث 

موسیقی فیلم و 

 انیمیشن.

 و کنترل تولیدمدیریت 

  *  بازاریابی 14

آشنا به مباحث 

موسیقی فیلم و 

 انیمیشن.

 ها و بازارهاي نوین انیمیشنرسانه

 

 


