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  فصل سوم

  نويسي برنامه

  هدف كلي 

  .آشنائي با شكل كلي دستور العملها و تكنيكهاي انتقال داده 

  رفتارياهداف 

  . شدداين فصل با مطالب زير آشنا خواهي پس از مطالعه

  .هابرنامه و شكل كلي دستورالعمل-1

  .نامگذاري فيلدها-2

  .انواع فيلدها و كاربرد آنها-3

  .تكنيكهاي آدرس دهي-4
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  برنامه و دستورالعملها  -1-3

در زبان اسمبلي برنامه تشكيل شده است از تعدادي دستورالعملهاي اجرائـي            

اين سري دستورالعملها همانطوريكـه     . كه بيانگر عملياتي است كه بايستي انجام شود       

نويسي  مانند هر زبان برنامه. شود   يا كد منبع ناميده ميSOURCE CODEميدانيم 

هـر  . اي بـراي كـد منبـع دارد      ديگر زبان اسمبلي شكل و قالب از پيش تعريف شـده          

  .باشد دستورالمل اسمبلي شامل چهار فيلد مي

  فيلد ملاحظات     فيلد عملوند     فيلدعمليات     فيلداسم

در بعـضي از دسـتورالعملها از تمـام فيلـدها           البته بايستي توجـه داشـت كـه         

  .گردد استفاده نمي

  

  قانون نامگذاري  -2-3

هـا  كاراكتر.  باشـد  كـاراكتر    31توانـد شـامل       نام در زبان اسمبلي حداكثر مي     

. باشـد   ـ مـي  $.  ؟ @ و سيمبلهاي مخـصوص  0 تا 9 و ارقام A تا Zشامل حروف 

  .عايت گرددموارد ذيل بايستي در نامگذاري ر

  .تواند با يك رقم شروع گردد اسم نمي-1

  .اسم نبايستي يكي از كلمات ذخيره شده در اسمبلي باشد-2

كلمـات  .  نـام باشـد    كاراكتر در نام استفاده گردد، بايستي اولين        0در صورتيكه از    -3

  .باشند زير اسامي مجاز در اسمبلي مي
  

B@A2  LOOP1 
. XY2  X 
SUM2  Y2A 
ADDX  A_5B 
  COUNT 

  .باشند كلمات زير مجاز نمي
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NEAR  LOOP 
ADD  LABEL 
(5AX  2AB 
A2.B  FAR 

  

  )Variables(متغيرها  -3-3

باشـد كـه بوسـيله برنامـه قابـل            نام متغير مشخص كننده محلي از حافظه مي       

تعريـف  . تـوان تغييـر داد     يباشد و محتوي آنرا در حين اجراي برنامه م ـ          دسترسي مي 

توان بعنوان عملونـد     از متغيرها مي  . باشد  متغير شامل آدرس، نوع داده و اندازه آن مي        

، متغيرهـاي از نـوع   DBبراي متغيرها از نوع بايت از       . در دستورالعملها استفاده نمود   

word از DW و متغيرهاي از نوع double word از DDگردد  استفاده مي.  
  

  )Labels(ها  ببرچس -4-3

هـاي كـاربردي اسـتفاده        ها بعنوان آدرس دسـتورالعمل در برنامـه         از برچسب 

اگـر برچـسب در همـان       . گـردد   دو صـورت اسـتفاده مـي      ه  ها ب   از برچسب . شود  مي

در . باشـد     مـي   FAR در غير اينـصورت از نـوع         NEARسگمنت كد باشد نوع آن      

اسـتفاده نمـود و   : چـسب از  توان بعـد از نـام بر    باشد مي NEARصورتيكه نوع آن    

  .باشد  نميNEARديگر نيازي به كلمه 
  

  :LOOP1            3-1مثال 

  يا         
NEAR LABEL LOOP1 

  

 الزامـي  FAR باشـد اسـتفاده از كلمـه    FARدر صورتيكه برچـسب از نـوع     

  . باشد مي
FAR LABEL MYCODE 
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  )Constants(ها  ثابت -5-3

هـا مـورد اسـتفاده قـرار        تورالعملهاي برنامه ها مقاديري هستند كه در دس     ثابت

  .باشند ها از انواع ذيل مي ثابت. گيرندمي

1- Binary:      باشد كه در انتهاي آنهـا حـرف            مي 1 و   0 شامل يك سريB 

  . شود قرار داده مي
  

  3-2مثال 
  

110111 B 
    1000 B 

  

2- Decimal:     توان حـرف     باشد و بطور اختياري مي       مي 9 تا   0 شامل ارقام

Dرا به آخر آن اضافه نمود  .  
  

40 

  يا
40D 

  
  

3- Hexadecimal:     و حروف    9 تا   0 شامل ارقام A    تا  F باشد كـه در       مي

  .گردد  اضافه ميHانتهاي آنها حرف 
  

  3-4مثال 

32H 
0FFH 

  

 شـروع گـردد   F تا A با يكي از حروف     هدشانزمبناي  اگر مقداري در سيستم     

در اين صورت كامپيوتر آنرا با نام يك برچـسب   .  به ابتداي آن اضافه گردد     0بايستي  

  . گيرد يا متغير اشتباه نمي
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4- Octal:    باشد كـه در انتهـاي آنهـا حـرف              مي 7 تا   0 شامل ارقامO   قـرار 

  . نيز استفاده نمودQ از حرف Oتوان به جاي  مي. گيرد مي
  

  3-5مثال 
  

6O 
24O 
12Q 

  

5- Character:  از كـدهاي     كاراكتري شامل هر    كاراكترهاي    ابت ث ASCII 

  .گيرند  قرار مي″  يا ′باشد كه بين علامت نقل قول  مي
  

  3-5مثال 

′B′ 
″JOHN″ 
′BOB′ 

  

6- Floating point:   اين نـوع data     نمـايش مقـادير اعـشاري بـصورت 

  . باشد نمائي مي
  

   3-6مثال 
  

0.332E-1 DD SINE 
  

  .گردد كه بوسيله اكثر كامپيوترها حمايت نمي
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  فيلد عمليات  -6-3

در فيلد عمليات نام دستورالعمل واقعي ريزپردازنـده يـا عملـي كـه بايـستي                

  . باشد  كاراكتر مي6 تا 2نام دستورالعمل بين . گردد انجام شود ذكر مي
  

   3-8مثال 

REP  MOV 

LOOP  CMP 

  REPNE 

  LEA 

  

  يلد عملوندف -7-3

هائي كه بايستي بوسـيله فيلـد عمليـات پـردازش     data آدرساين فيلد شامل   

بعضي . فيلد عملوند با حداقل يك فاصله از فيلد عمليات جدا ميشود          . باشد  گردد مي 

ساير دستورالعملها يك يا دو عملونـد دارنـد         . باشند  از دستورالعملها فاقد عملوند مي    

  مانند . شوند يكه با كاما از هم جدا م

 CBW  عملوند ندارد 

 NOP  عملوند ندارد 

 CLC  عملوند ندارد 

 AL NOT  يك عملوند دارد

 AX , Y MOV  دو عملوند دارد
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باشد عملوند اول را عملوند       در مواردي كه فيلد عملوند داراي دو عملوند مي        

  . نامند مقصد و عملوند دوم را عملوند مبداء مي
  

  3-10مثال 

AX , X  AND 
  . نامند  را عملوند مبداء ميX را عملوند مقصد و AXكه 

  

  )Comment(فيلد ملاحظات  -8-3

باشـد كـه شـامل توضـيحات در مـورد        اين فيلد آخرين فيلد دستورالعمل مي     

  . گردد  جدا مي;اين فيلد از ساير فيلدها توسط . باشد دستورالعمل يا برنامه مي
  

  3-11مثال 

MOV   AH, 45H; Parameter for reading a character 

در اينـصورت  .  باشـند  Commentتوانند فقط شامل فيلـد   دستورالعملها مي

  . شود  شروع مي;دستورالعمل با 
  

   3-12مثال 

; This is an assembly Program 
; For calculating the n factorial. 

  

  دهي  تكنيكهاي آدرس -9-3

  نمايد كه عبارتند از  دهي استفاده مي  از هفت روش آدرس80286ريزپردازنده 

  واسطه دون بدهي  آدرس -1

  ثباتدهي  آدرس -2

  دهي مستقيم  آدرس -3

  ثباتدهي غيرمستقيم  آدرس -4


